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Resumo 

 

Silva, Otavio Rezende; Lucena, Carlos José. Uma Arquitetura para Sis-
temas Multi-Agentes Baseada em Espaços de Tuplas Reflexivos. Rio de 
Janeiro, 2002. 78p. Dissertação de Mestrado - Departamento de Informática, 
Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

 

A tecnologia de software está passando por uma transição de arquiteturas 

monolíticas e coesas para arquiteturas compostas por agentes e sistemas multi-

agentes semi-autônomos e heterogêneos. Estas arquiteturas são marcadas pela 

existência de propriedades adicionais no nível do sistema, como comunicação, 

coordenação, mobilidade, adaptabilidade e persistência. No entanto, o gerencia-

mento e controle destas propriedades e dos diferentes agentes de software não é 

uma tarefa simples e exige uma abordagem mais sofisticada desde a fase arquite-

tural deste tipo de sistema. Neste contexto, neste trabalho, propomos a definição 

de um padrão arquitetural, denominado Reflective Blackboard. Este padrão é o 

resultado da composição de dois outros padrões arquiteturais bem conhecidos: o 

padrão Blackboard e o padrão Reflection. Através da utilização do padrão, uma 

melhor separação de responsabilidades é atingida pelo tratamento separado, por 

meio de técnicas de reflexão computacional, das diferentes estratégias de controle 

incorporadas no sistema. De forma complementar à definição do padrão foi de-

senvolvida uma infra-estrutura para o desenvolvimento de sistemas multi-agentes 

que utilizam a arquitetura proposta pelo padrão apresentado. Esta infra-estrutura, 

além de funcionar como uma implementação do padrão Reflective Blackboard, 

provê suporte a diferentes propriedades do nível do sistema como mobilidade, 

comunicação, coordenação e persistência. A utilização do padrão e da infra-

estrutura desenvolvida foi aplicada em uma aplicação de Marketplace com o obje-

tivo de validar os conceitos propostos. 

Palavras-chave 
Sistemas multi-agentes; arquitetura de software; padrões arquiteturais; espa-

ços de tuplas; reflexão computacional. 
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Abstract 

 

 

Silva, Otavio Rezende; Lucena, Carlos José. A Reflective Tuplespace-
Based Architecture for the development of Multi-Agent Systems. Rio de 
Janeiro, 2002. 78p. MSc. Dissertation - Departamento de Informática, Ponti-
fícia Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

 

Software technology is undergoing a transition from monolithic architec-

tures, constructed according to a single overall design, into open architectures 

composed of conglomerates of collaborative, heterogeneous, and independently 

designed agents and multi-agent systems (MAS). These architectures are driven 

by additional system-wide properties, such as communication, coordination, 

adaptability, mobility and persistence. However, controlling these properties and 

managing different application agents is not an easy task, requiring a more sophis-

ticated software architectural approach. In this context, we propose the Reflective 

Blackboard architectural pattern, which is the result of the composition of tho 

other well-known architectural patterns: the Blackboard pattern and the Reflection 

pattern. The pattern allows a better separation of concerns, supporting the separate 

handling of control strategies, by means of the computational reflection technique. 

An infrastructure, which implements the proposed pattern and provides support to 

multiple system-level properties, such as mobility, communication, coordination 

and persistence, was also developed. The Reflective Blackboard pattern was ap-

plied together with this infrastructure to the development of a Marketplace appli-

cation in order to validate de concepts proposed in this work. 

 

Keywords 
Muti-agent systems; software architecture; architectural patterns; tuple-

spaces; computational reflection. 
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