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Resumo 

Pereira de Medeiros, Adriana. Kuaba: Uma Abordagem para 
Representação de Design Rationale para o Reuso de Designs baseados 
em Modelo. Rio de Janeiro, 2006. 149p. Tese de Doutorado - Departamento 
de Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

Este trabalho apresenta um modelo de representação de conhecimento e a 

arquitetura conceitual de um ambiente de design integrado para apoiar a 

representação de design rationale e seu uso no design de artefatos de software. 

Em nossa abordagem de representação propomos o uso da semântica formal dos 

artefatos, fornecida pelos métodos de design, para representar design rationale 

usando o vocabulário definido na ontologia Kuaba. Este vocabulário, descrito em 

uma linguagem formal para especificação de ontologias, permite definir um 

conjunto de regras e operações computáveis que apóiam o reuso de designs na 

produção de novos artefatos de software. Esta abordagem de representação 

possibilita um novo tipo de reuso de design de software em um nível mais alto de 

abstração, onde rationales podem ser integrados e re-empregados no design de um 

novo artefato. 

Palavras-chave 
Design Rationale; Reuso de Design; Ontologia; Representação de 

Conhecimento. 
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Abstract 

Pereira de Medeiros, Adriana. Kuaba: An Approach for Representation 
of Design Rationale for the Reuse of Model based Designs. Rio de 
Janeiro, 2006. 149p. DSc. Thesis - Departamento de Informática, Pontifícia 
Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

This work presents a knowledge representation model and the conceptual 

architecture of an integrated design environment to support recording design 

rationale, as well as use of design rationale, during design of software artifacts. In 

our representation approach, we propose the use of the formal semantics of 

artifacts provided by design methods to represent design rationale using the 

vocabulary defined in the Kuaba ontology. This vocabulary described in a formal 

ontologies specification language allows defining a set of rules and computable 

operations that support the reuse of designs in the production of new software 

artifacts. This representation approach enables a type of software design reuse at 

the highest abstraction level, where rationales can be integrated and re-employed 

in designing a new artifact.  

 

Keywords 
Design Rationale; Design Reuse; Ontology; Knowledge Representation. 
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O conhecimento amplia a vida. 
 Conhecer é viver uma realidade que 

a ignorância nos impede desfrutar. 
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