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Resumo 
Costa, Romualdo Monteiro de Resende. Integração e Interoperabilidade 
de Documentos MPEG-4 e NCL. Rio de Janeiro, 2005. 180 p. Dissertação 
de Mestrado - Departamento de Informática, Pontifícia Universidade 
Católica do Rio de Janeiro. 

A abordagem orientada a objetos do padrão MPEG-4, para a codificação de 

conteúdo audiovisual, é similar às utilizadas em vários modelos e linguagens de 

especificação de documentos multimídia/hipermídia. Entre essas linguagens, a 

NCL (Nested Context Language), utilizada no sistema HyperProp, introduz uma 

série de novos conceitos que podem ser integrados ao padrão, com vantagens. 

Esta dissertação propõe, inicialmente, a conversão de documentos especificados 

em NCL para MPEG-4 (XMT-O) e vice-versa, permitindo que ferramentas de 

autoria e formatação possam ser utilizadas na especificação e exibição de 

documentos de ambas as linguagens. Este trabalho também propõe a incorporação 

de cenas MPEG-4 tanto como objetos de mídia quanto composições da linguagem 

NCL, permitindo o estabelecimento de relacionamentos entre cenas. Para permitir 

a exibição desses novos objetos NCL, é incorporado ao Formatador HyperProp 

um exibidor MPEG-4 capaz de reportar ao controlador a ocorrência de eventos 

que, entre outras coisas, permite o sincronismo entre cenas MPEG-4 e outros 

objetos NCL, incluindo outras cenas MPEG-4. Por fim, explorando o conceito de 

templates introduzido pela linguagem NCL, a capacidade de autoria no MPEG-4 é 

estendida, através da definição de novas semânticas para as composições da 

linguagem XMT-O e da concepção de compiladores para essa linguagem. 

 

 

Palavras-chave 
MPEG-4; NCL; codificação audiovisual; sistemas hipermídia; integração; 

autoria; templates; XMT-O; XMT-A; BIFS. 
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Abstract 
Costa, Romualdo Monteiro de Resende. Integration and Interoperability 
of MPEG-4 and NCL Documents. Rio de Janeiro, 2005. 180 p. Master 
Thesis – Departamento de Informática, Pontifícia Universidade Católica do 
Rio de Janeiro. 

The MPEG-4 standard object-oriented approach, employed to the encoding 

of audiovisual content, is similar to those used on many models and languages for 

multimedia/hypermedia document specification. Among those languages, the 

NCL (Nested Context Language), used in the HyperProp system, introduces a 

series of new concepts that can be integrated to the standard, with advantages. 

Initially, the proposal of this work is to convert NCL to MPEG-4 (XMT-O) 

documents and vice versa, allowing authoring and formatting tools to be used in 

the specification and presentation of documents in both languages. This work also 

proposes both the placing of MPEG-4 scenes as media objects and NCL language 

compositions, allowing the establishment of relationships among scenes. In order 

to allow displaying these new NCL objects, an MPEG-4 player is incorporated to 

the HyperProp Formatter. The MPEG-4 player is able to report to the controller 

the occurrence of events that, among other things, allows the synchronization 

between MPEG-4 scenes and othe r NCL objects, including other MPEG-4 scenes. 

Finally, exploring the concept of templates, introduced by the NCL language, the 

authoring in the MPEG-4 is improved, by means of the definition of new 

semantics for XMT-O language compositions and the design of compilers for this 

language. 

 

 

Keywords 
MPEG-4; NCL; audiovisual codification; hypermedia systems; integration; 

authoring; templates; XMT-O; XMT-A; BIFS. 
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