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Resumo 

Belmonte, Leonardo Mendes; Schwabe, Daniel. Um Modelo e um 

Framework de Implementação para o Processamento de Conjuntos. Rio 
de Janeiro, 2006. 137p. Dissertação de Mestrado - Departamento de 
Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

Essa dissertação propõe um modelo de processamento da informação 

baseado em conjuntos, que pode ser visto como uma generalização do modelo de 

grafos clássico para hipertextos. Este modelo pressupõe um modelo semântico de 

um domínio de aplicação, e a partir deste são definidos conjuntos de objetos. 

Tarefas de processamento da informação que os usuários devem executar, com 

apoio da aplicação, são descritas como composições funcionais de operações 

realizadas sobre os itens de informação e sobre os conjuntos definidos. Este tipo 

de modelo permite a construção de aplicações com interfaces de manipulação 

direta sobre os itens e conjuntos, e inclui, entre outras, as interfaces de navegação 

facetada, atualmente, encontradas na Web. Neste tipo de interface, o usuário 

constrói a composição funcional que representa a computação desejada de forma 

incremental, através da manipulação direta de elementos na interface. Esta 

dissertação especifica este modelo, e apresenta uma implementação no ambiente 

.Net. Além da definição dos itens e conjuntos, é também gerada uma Linguagem 

Específica de Domínio ("Domain Specific Language, DSL") que permite a 

expressão direta das operações sobre itens e conjuntos.  O modelo proposto, e sua 

implementação, é integrado a um framework para geração de interfaces para 

manipulação direta de conjuntos, objeto de outra dissertação. É apresentado um 

estudo de caso, utilizando o modelo, a sua implementação e a integração com a 

interface, ilustrando como a abordagem facilita diversos tipos de tarefas 

comumente realizadas por usuários de aplicações Web.  

 

Palavras-chave 

Aplicações Hipermídia; Aplicações Web; Conjuntos; Navegação por 

Conjuntos; Modelo de Informação; Navegação Facetada; Web; WWW; DSL; 

Framework de Implementação. 
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Abstract 

Belmonte, Leonardo Mendes; Schwabe, Daniel (Advisor). A Model and an 

Implementation Framework for Sets Processing. Rio de Janeiro, 2006. 
137p. MSc. Dissertation - Departamento de Informática, Pontifícia 
Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

This dissertation proposes an information processing model based on sets 

that can be seen as a generalization of the classic model of graphs for hypertexts. 

This model estimates a semantic model of an application domain, and the sets of 

objects are defined from this. Information processing tasks that the users should 

execute, with support of the application, are described as functional compositions 

of operations applied over the information items and over the defined sets. This 

model type allows the application construction with interfaces of direct 

manipulation on items and sets, and includes, among others, the faceted 

navigation interfaces that are currently found in the Web. In this type of interface, 

the user builds the functional composition that represents the desired computation 

in the incremental form, through the direct manipulation of elements in the 

interface.This dissertation specifies this model, and presents an implementation in 

the .Net environment. Beyond the definition of items and sets, it generates a 

Domain Specific Language (DSL) that allows the direct expression of operations 

on items and sets. The proposed model, and its implementation, is integrated with 

a framework for generating direct manipulation interfaces on sets, that is the focus 

of another dissertation. A study case is presented, using the model, its 

implementation and the integration with the interface, illustrating how the 

approach facilitates different types of tasks that are frequently executed by Web 

application users.  

 

 

Keywords 

Hypermedia Applications; Web Applications; Sets; Set Navigation; 

Information Model; Facet Navigation; Web; WWW; DSL; Implementation 

Framework; 
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