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1
Introducao

O computador se tornou uma ferramenta de trabalho essencial com o passar
do tempo. Os avancos tecnolégicos na drea de hardware permitiram por
conseqiiéncia o avanco dos softwares. Antigas aplicagcdes puramente textuais
foram deixadas de lado devido ao surgimento de interfaces graficas com o usudrio
(GUI’s) das décadas de 80 e 90. Ja em 1992, pesquisas realizadas por Myers &
Rosson [1] indicavam que 82% das aplicacdes da época utilizavam o mouse como
dispositivo de entrada, 55% utilizavam manipulacdo direta de objetos graficos e
84% tinham como resposta algum tipo de saida grafica. Os avangos ndo pararam
por ai, e hoje, qualquer usudrio de computador e desenvolvedor consegue

enxergar os caminhos, de onde vieram, e para onde vao os softwares...

1.1
Motivacao

A idéia deste trabalho surgiu com a oportunidade de desenvolver uma
integracdo entre duas dreas diferentes, a de aplicacdes que trabalham com
conjuntos de objetos e de aplicacdes que trabalham com interfaces de
manipulagdo direta.

Da primeira area, dlbuns de fotos, organizadores de notas, navegador de
arquivos, entre outros, sdo exemplos claros de softwares que trabalham com
objetos e grupos. Estes ja s@o incontdveis. Da segunda area citada, temos
inimeros softwares e estudos que utilizam e discutem o conceito de manipulacao
direta sobre objetos.

Tendo estas duas dreas de estudo, surge a idéia de criar um modelo que as
integre, que faca simples a manipulacdo direta de grupos de objetos em uma
interface e que possa ir além da idéia, se tornando uma ferramenta (framework) de

auxilio a futuros desenvolvedores destas aplicacdes.
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1.2
Objetivo

Essa dissertacdo propde o desenvolvimento de um framework capaz de
gerar uma interface para a navegacdo e a manipulacdo direta sobre grupos e
objetos de um determinado repositorio.

O objetivo deste framework € permitir ao desenvolvedor acoplar a
interface gerada qualquer biblioteca baseada em grupos e objetos, e acoplar as
interagdes de manipulacdo direta a sua linguagem especifica de dominio que

descreve as operagdes sobre o0s objetos.

1.3
Organizacao da dissertacao

Os capitulos a seguir estdo organizados da seguinte forma. O capitulo 2
apresenta alguns fundamentos tedricos utilizados no desenvolver desta tese. O
capitulo 3 resume os principais componentes da biblioteca Piccolo utilizada no
desenvolvimento do framework. No capitulo 4 serdo apresentas as especificagdes
técnicas, arquitetura, funcionamento, forma de utilizacio do framework
desenvolvido e guia de uso da interface gerada. O capitulo 5 mostra exemplos de
uso do framework. No capitulo 6 sdo apresentadas as conclusdes finais, alguns

trabalhos relacionados e sugestdes de trabalhos futuros.
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