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Resumo 

 

Kawase, Ricardo Robalinho; Schwabe, Daniel. Um framework para 

construção de interfaces para manipulação direta de conjuntos. Rio de 
Janeiro, 4 de setembro de 2006. 78p. Dissertação de Mestrado - 
Departamento de Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de 
Janeiro. 

Essa dissertação propõe o desenvolvimento de um framework capaz de 

gerar uma interface para a navegação e a manipulação direta sobre grupos e 

objetos de um determinado repositório. Baseada no mantra de busca visual de 

Shneiderman, "Overview first, zoom and filter, then details on demand" (Visão 

geral primeiro, zoom e filtragem, depois detalhes sob demanda), a zoomable user 

interface gerada pelo framework, através da utilização da biblioteca Piccolo, 

possui as características de exibir todos os grupos em uma única tela, filtros e o 

zoom infinito. O objetivo deste framework é permitir ao desenvolvedor acoplar 

qualquer biblioteca baseada em grupos e objetos à interface gerada, e acoplar a 

sua linguagem específica de domínio que descreve as operações sobre os objetos 

às interações de manipulação direta. Através da rápida implementação de uma 

classe de objeto customizável e de uma classe de mapeamento, objetos do 

repositório são mapeados para uma forma correspondente no framework de 

acordo com o modo de renderização desejado, assim como as operações sobe os 

objetos definidas na DSL são mapeadas para operações na interface. Com os 

mapeamentos das operações, fica aberto para o usuário final, através de um 

arquivo de configuração muito simples, selecionar quais interações de 

manipulação direta sobre a interface chamam quais operações. A interface final se 

utiliza dos dados e ações fornecidos pelo desenvolvedor e se comporta conforme 

escolha do usuário final. 

 

Palavras-chave 

Conjuntos; Navegação por Conjuntos; Modelo de Informação; Navegação 

Facetada; Framework; Programação por Usuário Final; Manipulação Direta; 

Zoom; ZUI; DSL. 
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Abstract 

 

Kawase, Ricardo Robalinho; Schwabe, Daniel. A framework for 

development of interfaces for direct manipulation on sets. Rio de 
Janeiro, September 4, 2006. 78p. MSc. Dissertation - Departamento de 
Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

This dissertation proposes the development of a framework capable to 

generate an interface for navigation and direct manipulation on groups and objects 

of a specific repository. Based on Shneiderman’s Visual Information Seeking 

Mantra, "Overview first, zoom and filter, then details on demand" the zoomable 

user interface generated by the framework, using Piccolo library, has the 

characteristics of exhibit all groups in a single canvas, filters and infinite zoom. 

The objective of this framework it to allow developers to join the generated 

interface with any library based on groups and objects, and to join the direct 

manipulation interactions with it’s domain-specific language that describes the 

operations on objects. Through a quick implementation of the custom object class 

and of the mapping class, repository’s objects are mapped to a correspondent 

format in the framework according to the desired mode of renderization, as well 

the operations on objects defined in the DSL are mapped to operations on the 

interface. With the map of the operations, it is up to the user, through a simple 

configuration file, to select which direct manipulation interactions on the interface 

call which operation. The final interface uses the data and the actions given by the 

developer and behaves according to the choices of the end-user. 

 

 

 

Keywords 

 

Sets; Set Navigation; Information Model; Facet Navigation; Framework; End-

User Programming; Direct Manipulation; Zoom; ZUI; DSL 
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