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Rio. É pesquisador do laboratório Tecnologia em Computação
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Resumo

Maia, Renato; Cerqueira, Renato. Uma Avaliação do Uso de
Linguagens Dinâmicas no Desenvolvimento de Middle-
ware: Um Estudo de Caso da Implementação de um
ORB na Linguagem Lua. Rio de Janeiro, 2009. 165p. Tese de
Doutorado — Departamento de Informática, Pontif́ıcia Universi-
dade Católica do Rio de Janeiro.

A pesquisa e desenvolvimento de middleware mudou seu foco em alto desem-

penho para maior flexibilidade. Algo similar acontecera no desenvolvimento

de aplicações em geral com a recente popularização do uso de linguagens

dinâmicas, consideradas mais versáteis. Neste trabalho, é feita uma análise

da adequação do uso das linguagens dinâmicas na implementação de middle-

ware através de um estudo de caso. O caso em questão é o desenvolvimento

do OiL, um middleware na linguagem Lua baseado no modelo de objetos

distribúıdos, que segue uma implementação modular baseada em compo-

nentes reconfiguráveis. O OiL foi desenvolvido durante este trabalho com

o objetivo de tirar proveito das facilidades da linguagem Lua para uma

implementação simples, flex́ıvel e eficiente. É apresentada uma análise da

implementação do OiL que busca identificar as caracteŕısticas de Lua que

permitem implementações de middleware mais flex́ıveis, ou seja, mais fáceis

de modificar. Essa análise baseia-se no arcabouço de Dimensões Cognitivas

de Notações proposto para avaliação de notações e linguagens, que é uti-

lizada neste trabalho como critério de avaliação da facilidade de adaptação

da implementação do OiL para diferentes usos. São apresentadas também

avaliações de desempenho do OiL em relação a outras implementações sim-

ilares em linguagens menos dinâmicas, como C++ e Java.

Palavras–chave
middleware. linguagens dimâmicas. flexibilidade de software. di-

mensões cognitivas. Lua. OiL. CORBA.
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Abstract

Maia, Renato; Cerqueira, Renato. An Evaluation of the Use of
Dynamic Languages in Development of Middleware. Rio de
Janeiro, 2009. 165p. DSc Thesis — Departmento de Informática,
Pontif́ıcia Universidade Católica do Rio de Janeiro.

The focus of middleware research and development has changed from high

performance to more flexibility. A similar change has happened in the ap-

plication development scenario with the recent popularization of dynamic

languages. In this work, we present an analysis of the use of dynamic lan-

guages in the implementation of middleware through a use case. Such case

is the design and implementation of OiL, a middleware in the Lua language

based on the model of distributed objects, which follows a modular imple-

mentation based on reconfigurable components. OiL was developed during

this work with the purpose of taking advantage of specific Lua features

that enable a simple, flexible, and efficient implementation. We present an

analysis of OiL’s implementation that identifies Lua’s characteristics that

contributed for a more flexible implementation, that is, an implementation

easier to change. This analysis is based on the Cognitive Dimensions of

Notations, a framework for evaluation of notations and languages, which

is used in this work as the evaluation criteria to measure how easy it is

to adapt OiL’s implementation in different scenarios. We also compare the

performance of OiL with other similar implementations in languages that

are less dynamic, such as C++ and Java.

Keywords
middleware. dynamic languages. software flexibility. cognitive di-

mensions. Lua. OiL. CORBA.
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4.5 Definição expĺıcita de dependências entre classes no Mico. 91
4.6 Uso de IOR de CORBA contendo referências LuDO no Mico 94
4.7 Implementação de operações śıncronas no OiL. 97
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Coragem! Mais vale errar se arrebentando, do
que preparar-se para nada.

Darcy Ribeiro (1922–1997)
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