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Resumo 
Portella, Felipe. Um serviço de captura e acesso para espaços ativos. Rio 
de Janeiro, 2008. 133p. Dissertação de Mestrado - Departamento de 
Informática, Pontifícia Universidade Católica do Rio de Janeiro. 

Uma das áreas de grande destaque dentro da Computação Ubíqua é a de 

aplicações multimídia para Captura & Acesso (C&A). Essas aplicações permitem 

a captura de uma experiência ao vivo, normalmente em ambientes instrumentados, 

para seu acesso no futuro. Dessa forma transfere-se para os computadores a 

responsabilidade de gravar o evento, permitindo que as pessoas tenham seu foco 

de atenção na compreensão e interpretação da experiência em si, sem se preocupar 

com a tarefa de registrar a informação. A literatura apresenta muitas ferramentas 

que permitem a geração automática de documentos multimídia como resultado da 

captura de um evento, e esses mesmos documentos são usados como base para 

navegação e busca sobre o conteúdo armazenado. Tipicamente, essas ferramentas 

de C&A geram documentos que oferecem uma navegação com base apenas na 

linha de tempo (timeline) do evento registrado. Esta dissertação propõe uma infra-

estrutura genérica de C&A, baseada em serviços reutilizáveis e intercambiáveis, 

que explora os recursos oferecidos pela linguagem NCL para investigar novos 

paradigmas na engenharia de documentos produzidos por aplicações de C&A, 

através da estruturação dos documentos em modelos conceitual, navegacional e de 

apresentação. Utilizamos a linguagem NCL tanto para registrar o sincronismo 

entre as diferentes mídias gravadas, quanto para gerar diferentes formas de 

navegação e apresentação do conteúdo gravado. Os modelos de navegação e 

apresentação são gerados com base em metadados fornecidos pelo usuário ou 

extraídos automaticamente do conteúdo gravado. 
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Aplicações de Captura e Acesso; Documentos Multimídia; Computação Ubíqua; 

Espaços Ativos; Aplicações Multimídia; NCL. 
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Abstract 
Portella, Felipe. A capture and access service for active spaces. Rio de 
Janeiro, 2008. 133p. Master Thesis - Department of Informatics, Pontifical 
Catholic University of Rio de Janeiro. 

One of the areas of most evidence in Ubiquitous Computing is multimedia 

applications of Capture & Access (C&A). This kind of application allows the 

capture of a live experience, usually in smart rooms, for future access. In this way, 

the responsibility for recording the event is transferred to the computing 

infrastructure, allowing users to focus their attention in the comprehension and 

interpretation of the experience itself, without worrying about registering the 

information. The literature presents many software systems allowing the 

automatic generation of hypermedia documents as the result of an event capture, 

using the same documents as the basis for navigation and search of the archived 

content. Typically these C&A applications generate documents that offer only a 

timeline navigation of the captured event. This dissertation proposes a general 

C&A infrastructure, based on reusable and interchangeable services, which 

explores the features offered by the NCL language (standard language of the 

Brazilian Digital TV) to investigate new paradigms in C&A documents 

engineering. This is accomplished by structuring the generated documents in 

conceptual, navigation and presentation models. The NCL language is used to 

represent the synchronism between the different recorded media as well as to 

generate different ways to navigate and present the recorded content. These 

models of navigation and presentations are based on metadata provided by the 

user or automatically extracted from the recorded content. 
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“A simplicidade é a derradeira sofisticação.” 
Leonardo da Vinci 
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