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4
Modelagem Comportamental no SHDM

A Modelagem Comportamental é a proposta de uma nova etapa no
método SHDM (Semantic Hypermedia Design Model) [Lima, 2003]. Durante esta
etapa, ocorrera a descricao das operacdes que causam transformacao no estado
da aplicacdo. Para dar suporte a especificacdo dessas operacgoes, foi criado o
Modelo de Operagcbes que fornece as primitivas de modelagem de
comportamento. Este modelo foi apresentado no Capitulo 3.

As caracteristicas basicas inerentes aos modelos existentes no SHDM,
mencionadas no Capitulo 2, foram mantidas. No entanto, algumas alteragdes
tiveram que ser incluidas para que o Modelo de Operacdes fosse incorporado ao
processo de desenvolvimento de aplicacdes hipermidia.

A construgdo de uma aplicagdo web é realizada em cinco etapas de
acordo com as diretivas do método SHDM, sendo estas: Levantamento de
Requisitos, Modelagem Conceitual, Modelagem Navegacional, Projeto da
Interface Abstrata e Implementagao. Apds a extensdo do método, este passou a
contar com seis fases, tendo sido acrescentada a Modelagem Comportamental.
A Modelagem Comportamental sera a terceira etapa no fluxo de
desenvolvimento, vindo logo apdés a Modelagem Conceitual.

A seguir, sera apresentado com mais detalhes cada uma das fases e as

modificacdes sofridas.

4.1.
Levantamento de Requisitos

O primeiro passo consiste em identificar os atores (stakeholders) e as
tarefas que eles precisam realizar, com o objetivo de identificar as necessidades
dos usuarios.

Em uma aplicacdo web de submissao de artefatos para uma conferéncia,
podemos identificar como um ator, o avaliador. O avaliador é alguém que podera
avaliar artefatos da conferéncia. Outros possiveis atores desta aplicacdo sao o

autor do artefato e o Chair da Conferéncia.
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Para cada ator identificado listamos as possiveis tarefas que estes podem
desempenhar. O ator avaliador pode ter as seguintes tarefas:
o Aceitar/rejeitar convite para avaliagao do artefato;
o Avaliar artefato;
e Consultar avaliagcbes por artefato;
o Definir preferéncia de avaliagao para cada artefato a ser avaliado.
Apoés definidos atores e tarefas, devemos descrever os cenarios de uso.
Os cenarios representam o conjunto de subtarefas que devem ser completadas
para que uma tarefa maior possa ser cumprida. Sdo especificados textualmente
focando o ponto de vista do usuario. E desejavel que seja obtido a partir dos
usuarios reais, e quando nao for possivel, este papel pode ser desempenhado
por um membro da equipe de design ou outro stakeholder.

Um possivel cenario para a tarefa “Avaliar artefato” é ilustrado abaixo:

“Informo meu e-mail e minha senha e a aplicagao apresenta uma relacao
dos artefatos que foram alocados para eu avaliar. Nesta relacdo aparecem o
titulo e o resumo de cada artefato. Seleciono um dos artefatos apresentados e a
aplicagdo me retorna um questionario de avaliagdo do artefato. Neste
questionario constam os seguintes campos: originalidade, no qual escolho uma
nota de 1 a 5; conteudo, no qual escolho uma nota de 1 a 5; apresentacéo, no
qual escolho uma nota de 1 a 5; recomendacgéo, no qual escolho uma nota de 1
a 4; e grau de confianga do avaliador, no qual escolho uma nota de 1 a 5. Apds
entrar com todos os dados seleciono a opgéao registrar avaliacdo e a aplicagao

notifica o Chair da Conferéncia sobre a avaliagdo.”

Depois da analise de varios cenarios relacionados com a mesma tarefa, é
possivel construir uma generalizacdo, denominada use case (caso de uso),
utilizando algumas diretrizes [Rossi, Pastor, Schwabe e Olsina, 2007]:

1. ldentificar os cenarios relacionados com a tarefa que esta sendo
analisada.

2. Para cada cenario, devem ser identificados os itens de dados
trocados durante a interac&o entre usuario e aplicagao.

3. Para cada cenario, identificar quais itens de dados estao
associados entre si. Aparecem, comumente, juntos no texto do use

case.
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Para cada cenario, os itens de dados que estdo organizados como
conjuntos devem ser identificados. S&o referenciados
explicitamente no texto do use case como conjuntos.

As sequéncias de agdes existentes nos cenarios devem aparecer
no use case.

Todas as operacdoes executadas sobre itens de dados que
aparecem nos cenarios, geralmente representadas por verbos,
devem ser incluidas no use case. Podemos citar como exemplo de
operagao a ser extraida do cenario acima e incluida no use case:
“Apbs entrar com todos os dados seleciono a opgao registrar

avaliagao”.

Partindo do cenario exemplo e aplicando as diretrizes, chegamos ao

seguinte use case:

Use case: Avaliar artefato

1.
2.

4.

6.

O usuario informa e-mail e senha.

Se a senha for valida, a aplicacado retorna uma lista dos artefatos
que foram alocados para avaliagdo do usuario, contendo o titulo e o
resumo de cada artefato. Sendo, retorna a mensagem de login
invalido.

O usuario seleciona um artefato.

A aplicagdo retorna um questionario de avaliagdo, contendo os
campos: originalidade, cujo valor compreende notas de 1 a 5;
conteudo, cujo valor compreende notas de 1 a 5; apresentagéo,
cujo valor compreende notas de 1 a 5; recomendacgao, cujo valor
compreende notas de 1 a 4; e grau de confianga do avaliador, cujo
valor compreende notas de 1 a 5.

O usuario informa todos os valores do questionario de avaliagao e
escolhe e a opcéo registrar avaliacao.

A aplicacao notifica o Chair da Conferéncia sobre a avaliagao.

O ultimo passo do Levantamento de Requisitos consiste na construgdo do

Diagrama de Interagdo do Usuario ou UID (User Interaction Diagram) [Vilain,

2002], uma notagao grafica para descrigdo dos use cases. Para se obter o fluxo

de informagdes trocadas entre o usuario e o sistema e organiza-las em

interacdes, algumas orienta¢des devem ser seguidas [Vilain, 2002]:

1.

Primeiramente, analisar o use case para identificar as informacoes

trocadas entre o usuario e o sistema. E importante identificar quais
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itens de dados sao fornecidos pelo usuario e quais sédo retornados
pelo sistema. Sao representados por nomes.

2. Os itens identificados sao divididos dentro dos UIDs. As
informacdes providas pelo usuario e as providas pelo sistema
devem ficar em estados separados, assim como, as informacoes
computadas daquelas utilizadas como entrada para a computacéao.
A ordem dos estados de interagdo depende das dependéncias
entre os dados fornecidos pelo usuario e os retornados pela
aplicagéao.

3. Devem-se distinguir os dados fornecidos pelo usuario dos
retornados pela aplicacdo. Os primeiros devem ser colocados
dentro de retangulos; se forem obrigatérios, a borda deve ser
continua; se forem opcionais, a borda deve ser tracejada. Ja os
segundos sdo colocados diretamente no estado de interagdo, sem
estarem dentro de um delimitador.

4. Os estados de interacdo devem ser conectados por transicdes.
Pode haver multiplos caminhos entre os estados de interagao.
Rotulos entre colchetes indicam condigbes € um rétulo indicando
cardinalidade representa uma escolha.

5. E por ultimo, as operacbes executadas por usuarios sao
representadas por linhas com um circulo preenchido na ponta.
Normalmente aparecem como verbos nos use cases. O nome da

operagao aparece entre parénteses.

Seguindo as orientagdes de criacao de UID, detalhamos um UID para o

use case “Avaliar artefato”:
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password

[valid password] [invalid password]

“Invalid login”

...Artifact(title, abstract)

originality [1, 2, 3, 4, 5]

content [1, 2, 3, 4, 5]

(Register evaluation)
presentation [1, 2, 3,4, 5]

recommendation[1,2, 3, 4]

evaluator reliance [1,
2,3,4,5]

Precondition: user should be logged in as Evaluator.

Postcondition: conference Chair should be notified about the evaluation.

Figura 17 — UID do use case “Avaliar artefato”

4.2.
Modelagem Conceitual

Nesta etapa do SHDM sao descritos todos os itens de informagao
(“objetos”) do dominio e os relacionamentos entre eles. E produzido um Modelo
Conceitual, que é representado por um diagrama de classes, segundo a notagao
UML. O diagrama de classes é composto por classes, com seus atributos e
métodos, e por associacdes entre estas classes. O esquema conceitual é
construido com base nas informacdes obtidas dos use cases e UIDs.

O termo Modelagem Conceitual ndo é mais usado para denominar a
segunda etapa do método SHDM, visto que todos os artefatos produzidos pelo
método s&o conceituais, e ndo somente o produto desta fase. A Unica excecao
advém da ultima etapa do SHDM, a Implementagdo, que nao gera um artefato
conceitual e sim uma aplicagdo executavel. A denominagdo adequada para esta

fase é Modelagem de Dominio, pois a mesma descreve os dados do dominio de
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uma aplicagdo, representando completamente sua seméantica. Dessa forma, o
produto dessa fase € o Modelo de Dominio (antigo Modelo Conceitual).

Outra modificacdo ocorrida nessa fase se refere a especificacdo de
operagdes. No diagrama de classes utilizado para representar o Modelo de
Dominio, uma classe é descrita em termos de seus atributos e métodos,

conforme figura 18:

Matéria

- titulo : String

- data_publicagdo : Date

- resumo ; Text

- conteddo ; [Text+, foto:lmage]

+ alterarmateriald ; void

Figura 18 — Classe Matéria com atributos e métodos

As classes de dominio n&o tém mais a descrigdo de método, pois isso é de
competéncia da préoxima fase do SHDM, a Modelagem Comportamental. Dessa
forma, a classe Matéria passou a ndo mais conter o método “alterarMateria()” em

sua composicao.

Matéria

- titulo ; String

- data_puhlicagdo : Date

- resumo ; Text

- conteddo ; [Text+, foto:lmage]

Figura 19 — Classe Matéria sem descricao do método “alterarMateria()”

Os outros processos para a construcdo do Modelo de Dominio nao foram
alterados, dentre eles podemos citar [Rossi, Pastor, Schwabe e Olsina, 2007]:

1. Definicao de classes: definir uma classe para cada estrutura de
dados no UID.

2. Definicdo de atributos: definir um atributo para cada item de
informacgéao (provido pelo usuario ou retornado pelo sistema) que
aparecer no UID.

3. Definicdo de associagdes: para cada UID, incluir associacoes
para atributos que aparecem em uma estrutura que néo
correspondem a sua classe, caso exista um relacionamento entre

sua classe e a classe que representa a estrutura.
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4. Definicao de associagdes: para cada UID, se existir uma estrutura
s1 que contem outra estrutura s2, criar uma associagao entre as
classes correspondentes as estruturas s1 e s2.

5. Definicdo de associagdes: para cada transicdo de estado de
interacao em um UID, se diferentes classes representam o estado
de interagcao fonte e o estado de interacdo alvo, definir uma
associacao entre as classes correspondentes.

Aplicando as orientagbes 3,4 e 5 ao UID “Avaliar Artefato”, podemos
identificar as seguintes associagdes: Avaliador-Artefato, Avaliador-Avaliacao,
Artefato-Avaliagcdo. Na figura 20 é ilustrado um Modelo de Dominio inicial

derivado do UID “Avaliar Artefato”, ja com as alteragbes propostas.

Artifact_

- title : String
- ahstract: String Evaluator_
- ernail : String
0 0.3 | - password : String

1

0.

Evaluation_

- ariginality : int {[1..5]}

- content:int {[1..5]}

a3l presentation @ int {[1..5]}

) - recommendation : int{[1..4]}
- evaluatorReliance ; int{[1..5]}

Figura 20 — Modelo de Dominio inicial

Apoés a analise de todos os UIDs foi possivel obter o Modelo de Dominio
para uma aplicagao de submissao de artefatos em uma conferéncia, ilustrado na
figura 21.

Este Modelo de Dominio é constituido de algumas classes, dentre elas
estdo as que definem os atores da aplicacido: Author e Evaluator, que herdam os
atributos da classe Participant. As classes que definem os atores se relacionam
com as classes que especificam os artefatos da aplicacdo. A classe Artifact , que
define os artefatos, possui subclasses: Paper e LectureArtifact, que tem como
especializacdes Workshop e Talk. Um avaliador (Evaluator) pode fazer
avaliagdes dos artefatos (Artifact), porém quando possui o papel de Chair pode
aceitar ou rejeitar um artefato. Cada artefato (Artifact) deve ser avaliado por trés
avaliadores (Evaluator). Um artefato é submetido a um tépico (Topic), que esta
vinculado a uma trilha (Track). Um avaliador (Evaluator) tem como preferéncia
avaliar artefatos de determinado topico. A classe ConferenceEdition contém os

atributos de uma conferéncia.
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Person
- email : 5tring <1 atol
- password : String 1
Institution
Participant
poven - hame : String
- hame @ 5tring - address : String
- birthDate : Date n.* isEmployescr i 0.1 | -wehsite : String
- address @ String - email : String —
_ phone : String ConferenceEdition
- personTitle : String - title : String
~ - position : String - address : String
1 - academicDegree : String <1 - stanDate ' Date
A - endDate : Date
1sCreatedBy - submissionStatDate : Date
Artitact-isConflict-Evaluator - submissionEndDate : Date
- artifactQuantity : int
- interestConflict: boolean
|
ArtifactisConflict Evaluatar
0.1
I Artifact-isPreferred-Evaluator I 0.7,
I - evaluationPraference : float {[1..41} I Evaluator chair
i
- - Artifact-isPreferred-Evaluator - 0.* - i
0 | o 0. «disPreference0f 1. Topic
Author | 1 0" Artifact - namne : String
isResponsibleFor - descriplion : String
P > - title : String 0. isEvaluatedby B 0.2
- abstract : String 1.~
1.* <disProducedBy 1 +| - cantent: pdf o+ i rRaj [ I
- submissionDate : Date 1
: N A A
- artifactStatus : String isMadeBy isAhoutof
0.
Evaluation !
- originality - int {[1..5]} Track
- content :int {[1..5]}
0.3 | presentation : int{[1._5]} :zzgflbtslérr‘]ngsmng
1 hasEvaluation e - recommendation : int {[1..4]} .
- evaluatorReliance @int {[1..5]}
- discriminator : int{[1..3]}
- evaluationStatus : String
o=
isSubmittedTo -
| Paper I Lectureartifact

numberOfPages : int | - targetdudience | String

- durationinMinutes @ int

Workshop

- ohjective : String
- material : String
- prereguisite : String

Figura 21 — Modelo de Dominio para a Aplicagdo Web de Submisséo de Artefatos para uma Conferéncia
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4.3.
Modelagem Comportamental

E nesta etapa que ocorre a descricdo da légica de negécio da aplicagéo,
através da especificagdo das operacdes. As operagdes sdo descritas seguindo
as primitivas propostas pelo Modelo de Operacdes. Anteriormente, as operacdes
eram expressas no Modelo de Dominio (antigo Modelo Conceitual) como
métodos de classe do metamodelo do SHDM. Estas classes séo representadas
através de instdncias da metaclasse NavClass, que modela os noés
navegacionais. NavClass possui trés agregacoes:

¢ Objetos da metaclasse NavAttribute, para os atributos;
o Objetos da metaclasse NavOperation, para as operagoes;

¢ Objetos da metaclasse Link, para elos.

Havattribute
HavClass ;
4¢ H
Link NavOperation

Figura 22 — Parte do Metamodelo do SHDM

As operagoes definidas pelas instdncias da metaclasse NavOperation
podem ser ativadas em instancias de nds das classes navegacionais da
aplicagao. NavOperation possui os seguintes atributos [Nunes, 2005]:

e Name: nome da operagao;

¢ Params: nome dos parametros que devem ser passados para a
operacgao;

o Code: trecho de cédigo em Ruby que é avaliado sob o contexto de
execugao do no corrente;

e Position: indicador opcional da posi¢gao da operacdo que pode ser
utilizado em critérios de ordenacdo pelo ambiente de
desenvolvimento.

A metaclasse NavOperation foi substituida pelo Modelo de Operacdes, no

qual as operacdes passaram a ser descritas. O Modelo de Operagdes contém a
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representacdo de todas as operagbdes identificadas no Levantamento de
Requisitos, durante a especificagcdo dos use cases e dos UIDs. Existem quatro
formas para identificar e especificar operagdes a partir dos UIDs:

1. Criar uma operagao para cada opcao anexada a uma transicao de
estado do UID que conectar uma ou mais estruturas ou um ou mais
itens de dados a um estado de interagao de destino. Os parametros
de entrada para essa operagao serao as estruturas ou os itens de
dados que estdo conectados pela transicdo e as classes
correspondentes a essas informagdes presentes no estado de
interagdo de origem. As classes correspondentes sdo aquelas que
foram definidas a partir das estruturas ou que tém os itens de
dados como atributos. Os parametros de saida serdo as estruturas
ou os itens de dados que estdo conectados pela transicédo e as
classes correspondentes a essas informagdes presentes no estado
de interacdo de destino. As pré e poés-condicbes podem estar
definidas no UID. Um exemplo é apresentado na figura 23, no qual

teriamos como parametros de entrada as classes Artigo e Revisor

para a operagao “associar_artigo_revisor”.

...Artigos A Serem Revisados (ID artigo, Autor (nome),

...Co-autor (nome)?, titulo, resumo, ...assuntos?)

...Revisores (nome, afiliacdo, email,

numero de artigos associados)

1.N 1

(associar artigo a revisor)

Confirmacéo

Artigo (ID artigo, Autor (nome), ....Co-autor (nome)?, titulo)

...Revisor (nome, afiliagdo, email)

Figura 23 — UID Associar um Artigo a um Revisor [Vilain, 2002]
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2. Criar uma operagao para cada opcao anexada a uma transicao de

estado do UID que conectar todo um estado de interagdao a outro
estado de interagcdo de destino. Os parametros de entrada para
essa operacao serao as estruturas ou os itens de dados presentes
no estado de interagdo de origem e/ou a classe que representa
este estado de interacdo. Uma classe representa um estado de
interagdo se a estrutura correspondente a ela ou se os itens de
dados correspondentes aos seus atributos sdo as informagdes mais
significativas sendo apresentadas. Os parametros de saida serao
as estruturas ou os itens de dados que estdo conectados pela
transicdo e/ou as classes correspondentes a essas informacgoes
presentes no estado de interacdo de destino. As pré e pos-
condicbes podem estar definidas no UID. Um exemplo é
apresentado na figura 24, no qual teriamos como parametro de

entrada a classe CD para a operacao “incluir_lista_compras”.

CD (nome do CD, nome do cantor, ano, prego,

disponibilidade, capa, nome do género, pais)

(incluir na lista de compras)

UID Mostrar Lista de
Compras

Figura 24 — UID Incluir CD na Lista de Compras [Vilain, 2002]

Criar uma operagao para cada opcado anexada a uma transicdo de
estado do UID que conectar uma estrutura ou item de dados ao
mesmo estado de interagdo, ou seja, os estados de interagao
origem e destino sdo os mesmos. Os parametros de entrada para
essa operagao serao as estruturas ou os itens de dados que estdo
conectados pela transigdo e as classes correspondentes a essas
informacdes. As classes correspondentes sido as classes que foram
definidas a partir das estruturas ou que tém os itens de dados como
atributos. As pré e poés-condigbes podem estar definidas no UID.

Um exemplo é apresentado na figura 25, no qual teriamos como
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paradmetros de entrada a classe Artigo e o item de dados conteudo

para a operagéo “fazer_upload_conteudo_artigo”.

nome autor

titulo

resumo

numero paginas

conteudo PY

..Trilha ... Tema (Fazer upload do

(nome)  (nome) conteudo do artigo)

Figura 25 — Parte do UID Submeter Artigo a Conferéncia

Criar uma operagao para cada opg¢ao anexada a uma transicdo de
estado do UID que conectar todo um estado de interacdo a ele
mesmo, ou seja, os estados de interagdo origem e destino sédo os
mesmos. Os pardmetros de entrada para essa operagao serao as
estruturas ou os itens de dados presentes no estado de interagcéo
e/ou a classe que representa este estado de interacdo. Uma classe
representa um estado de interacéo se a estrutura correspondente a
ela ou se os itens de dados correspondentes aos seus atributos sao
as informagdes mais significativas sendo apresentadas. As pré e
pos-condicdes podem estar definidas no UID. Um exemplo é
apresentado na figura 26, no qual teriamos como parédmetros de
entrada os itens de dados nome, data de nascimento, endereco,
telefone, e-mail, titulo pessoal, cargo, titulagdo e senha para a

operacgao “criar_autor”.

data de nascimento enderego telefone

(Cadastrar

e-mail titulo pessoal cargo senha autor)

titulagao

Figura 26 — UID Cadastrar Autor
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Nas quatro diretrizes apresentadas para especificacdo de operacdes a
partir dos UIDs, o projetista pode decidir eliminar alguma operacgéo identificada
se concluir que a mesma constitui apenas navegagao sobre os dados.

Operacoes devem sempre ser definidas quando o estado corrente do
objeto for alterado ou uma acéo for executada. Em determinadas operacgoes,
pode n&o ocorrer o registro da alteragdo, como por exemplo, no UID da figura
27, no qual temos as operagdes “enviar e-mail” e “imprimir matéria”. Estas
operagdes definem agdes que sdo executadas sem que o usuario perceba

alteracdes no estado do objeto.

Assunto X

...Matéria(hora_publicagao, titulo, resumo)

1 l
Matéria SEL

texto, nome do autor > (imprimir matéria)

(enviar e-mail)

Figura 27 — UID Ler matérias sobre um assunto

Outro exemplo pode ser visto no UID da figura 28, no qual operagdes
também seriam criadas. A opgao “criar conta” altera o estado de um objeto, ao
criar um novo objeto; e a opcao “login”, ndo é apenas navegacgao, ela altera o
estado do objeto “usuario”, passando o mesmo do estado nao logado para o

estado logado.

“Usuario antigo”

“Usuario novo” .
e-mail senha

(criar conta) (login)

Figura 28 — Parte de um UID com as operagées “criar conta” e “login”

Aplicando as orientagdes de identificacdo de operacgdes a partir dos UIDs,
podemos extrair uma operacao do UID “Avaliar artefato” da figura 17, conforme

Cartao de Operacao ilustrado a seguir. Nesta secao foi apresentado apenas um
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exemplo de operagao da aplicacdo web de submissido de artefatos para uma

conferéncia. Os outros exemplos serédo apresentados no Capitulo 6.

Operation: register_evaluation

Language: Ruby Type: internal_operation
Precondition: Failure_Handling:
type(user(Evaluator)) —type(user(Evaluator)) execute Print_UserType Error()

Parameter In:
artifact:Artifact
evaluator:Evaluator
originality:int
content:int
presentation:int
recommendation:int

evaluatorReliance:int

Parameter Out:

Postcondition:

Send(notifiedEvaluation, Chair)

Figura 29 — Cartdo de Operacéo de “register_evaluation”

4.4,
Modelagem Navegacional

O objetivo desta fase é identificar os objetos navegacionais e a forma
como eles sido organizados no espacgo navegacional [Rossi, Pastor, Schwabe e
Olsina, 2007]. Os artefatos que traduzem a realizagcdo destas tarefas sao,
respectivamente, o Modelo de Classes Navegacionais e o Modelo de Contextos
Navegacionais.

O Modelo de Classes Navegacionais é descrito como uma visédo
navegacional sobre o Modelo de Dominio. E neste modelo que ocorre o
mapeamento das classes de dominio em classes navegacionais e das relagdes
entre as classes em elos. As relagdes entre as classes podem se transformar
ainda em outros atributos navegacionais, como ancora e indices.

As operagdes sado especificadas nas classes navegacionais de forma
analoga a antiga definicdo de métodos nas classes de dominio. Apds a criagao
de uma etapa especifica para modelagem das operagdes da aplicacdo, a
Modelagem Comportamental, as classes navegacionais passaram a nao mais
conter a descrigdo de operagdes em sua estrutura. No entanto, as operagdes de

navegacao sobre os nés da aplicagdo continuam a ser providas pelo Modelo
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Navegacional. Na figura 30 é apresentado um diagrama de classes

navegacionais para uma aplicagcdo de submissdo de artefatos para uma

conferéncia. Neste modelo, temos algumas classes e relacionamentos:

Classes navegacionais para atores: autor (Author) e avaliador
(Evaluator), que herdam atributos da classe Participant.

0 A classe Author possui um indice para acessar os artefatos
do autor.

0 A classe Evaluator possui indices para artefatos avaliados
pelo avaliador, artefatos em conflito com os interesses do
avaliador e artefatos que o avaliador tem preferéncia em
avaliar. Além de uma lista de topicos por avaliador.

Classes navegacionais para artefatos (Artifact): sendo estas Paper
e LectureArtifact, subdividida em Workshop e Talk. Possui indices
para autores por artefato, avaliagbes por artefato, avaliadores com
conflito para avaliar o artefato e avaliadores com preferéncia em
avaliar o artefato. Possui ancoras para autor responsavel por
artefato, trilhas por artefato e Chair responsavel por artefato, e uma
lista de topicos do artefato.

Classe navegacional para avaliagbes (Evaluation): com ancoras
para o artefato da avaliagédo e avaliadores por avaliagao.

Classe navegacional para topicos (Topic): indices para artefatos
por topico e trilha por topico e ancora para avaliador por topico.
Classe navegacional para trilhas (Track): com indice de artefato por
trilha e lista dos topicos da trilha.

Relacionamentos que geram navegacdo sobre os dados: autor
responsavel por artefato, artefato produzido por autor, artefato com
conflito e preferéncia por avaliador, artefato aceito/rejeitado por
Chair, artefato avaliado por avaliador, avaliacdo por artefato,
avaliacao feita por avaliador, artefato sobre um determinado tépico,
avaliador com preferéncia por um topico, trilha possuir tépico, e ator

membro de uma instituicdo.

O Modelo de Contextos Navegacionais descreve a estrutura navegacional

de uma aplicagdo web, por meio de contextos navegacionais. Este modelo tem

como primitivas os contextos de navegagao, as estruturas de acesso e os elos.

Um Modelo de Contextos Navegacionais para uma aplicagdo de submissao de

artefatos para uma conferéncia ¢ ilustrado na figura 31.
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O contexto navegacional é um conjunto de nés relacionados que possuem
opc¢bes de navegacao similares. A estrutura de acesso € um indice que auxilia o
usuario na tarefa de encontrar a informacado desejada. O elo representa a
relagdo entre os nés e é expresso por meio de ancoras que definem as

possibilidades de navegacgado entre as estruturas de acesso e os contextos.
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Figura 30 — Diagrama de classes navegacionais para a Aplicagao Web de Submissao de Artefatos para uma Conferéncia
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Figura 31 — Modelo de Contextos Navegacionais
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4.5.
Projeto da Interface Abstrata

O Projeto da Interface abstrata tem como objetivo tornar perceptivel para o
usuario os objetos navegacionais e as funcionalidades da aplicagdo [Rossi,
Pastor, Schwabe e Olsina, 2007].

As alteragdes no Projeto da Interface Abstrata fazem parte do escopo de
um trabalho paralelo a este e estdo em desenvolvimento [Luna, 2010]. Portanto,

nao teremos a descrigao detalhada dessa fase no presente trabalho.
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