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Inclui referências bibliográficas.
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companheirismo oferecidos;
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Resumo

da Encarnação, Hildebrando Trannin; Barbosa, Simone Diniz Jun-
queira. NCLite: Explorando o Conceito de Cenas Interati-

vas em Ferramentas de Autoria para TV Digital. . Rio de
Janeiro, 2010. 124p. Dissertação de Mestrado — Departamento de
Informática, Pontif́ıcia Universidade Católica do Rio de Janeiro.

A principal vantagem da TV Digital é a disponibilização da interatividade

nos programas televisivos. Entretanto, autores que desejam produzir progra-

mas interativos precisam aprender alguma linguagem de programação, como

a NCL, que é a linguagem declarativa do Sistema Brasileiro de TV Digital.

Ferramentas de autoria nos fornecem um ńıvel de abstração adequado sobre

a linguagem de programação para facilitar esse processo de autoria. Entre-

tanto, atualmente não encontramos ferramentas de autoria que abstraiam

completamente a NCL. Este trabalho apresenta uma ferramenta de auto-

ria que permite aos autores visualizar e editar aplicações interativas para a

TV Digital sem precisar saber NCL. Além disso, essa ferramenta acelera e

facilita a autoria dessas aplicações através de componentes gráficos.

Palavras–chave

Ferramenta de autoria; TV digital interativa; Nested Context

Language (NCL); Ambientes gráficos de autoria;
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Abstract

da Encarnação, Hildebrando Trannin; Barbosa, Simone Diniz Jun-
queira. NCLite: Exploring interactive scenes concepts in

Digital TV authoring tools. . Rio de Janeiro, 2010. 124p. MsC
Dissertation — Departamento de Informática, Pontif́ıcia Universi-
dade Católica do Rio de Janeiro.

Digital TV enables interaction in television programs. However, authors

who want to produce this kind of application have to learn programming

languages, such as NCL, the declarative language of the Brazilian standard

for digital TV. Authoring tools can provide us with adequate abstractions

that facilitates the authoring process. However, nowadays we don’t have

authoring tools that do so for the NCL language. In this dissertation, we

present a tool that allows authors to visualize and edit content without

knowing NCL. This tool accelerates and makes easier the authoring process

of Digital TV applications.

Keywords

Authoring tool; Interactive Digital TV; Nested Context Language

(NCL); Graphical Authoring Environment;
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3.4 Módulo de conversão 40
3.5 Propriedades, Widgets Interativos e Biblioteca de Ḿıdias 41
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