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5
Modelo de ensino de métodos de design de produto (M EM)

Este capitulo apresenta um modelo pedagdgico para ensino de métodos
de projeto (MEM), com énfase na aprendizagem significativa. E mostrada a
estrutura do modelo, o plano de ensino, os objetivos de aprendizagem, as
estratégias de aprendizagem e de avaliacado seguindo as a¢des mencionadas no
Capitulo 4. Primeiramente o capitulo mostra o Projeto Politico Pedagdgico do
curso de Design da Univille, mostrando que o modelo atende as necessidades
do curso. Também ¢é apresentado o material impresso desenvolvido dentro de
um projeto de pesquisa’’ da Univille que foi mencionado no Capitulo 3. Este
material deve fazer parte do modelo de ensino como um recurso a disposicao

dos alunos e professores para facilitar o processo de ensino-aprendizagem.

5.1
Projeto da Matriz curricular do Curso de Design da Univille

s

Antes de apresentar o modelo de ensino, é preciso apresentar
resumidamente 0s principais aspectos que compdem o Projeto Politico
Pedagogico do curso de design da Univille, cuja funcdo deveria ser o
planejamento educacional de todos os envolvidos, considerando a realidade do
curso.

O professor de uma disciplina deve ser capaz de estabelecer relacdes
entre o que ocorre em sala de aula com 0s processos e estruturas mais amplas
do ensino. Dessa forma, o modelo de ensino a ser desenvolvido devera atender
0 projeto pedagdgico da Univille, mas também, devera ser flexivel para que
possa ser aplicado em outras Universidades e cursos de design. A seguir serdo
mencionados apenas alguns aspectos relevantes a esta tese.

A reestruturacdo do Projeto Politico Pedagdgico (PPP) do curso de Design
da Univille ocorreu em 2009. Uma de suas principais mudancas foi igualar as
matrizes oferecidas para as habilitagbes de Projeto de Produto e Programacédo

Visual dos turnos matutino e noturno. As matrizes eram deferentes tanto em

1o Projeto de pesquisa de demanda interna anual realizada em 2008. Sob o Titulo: O material

didatico como meio de aprendizagem para o ensino de métodos de projeto em curso de graduacao
em design de produto.
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carga horaria como em disciplinas. Outra mudanca foi a de concentrar o foco das

disciplinas no eixo projetual de acordo com a Figura abaixo.

\ 1° Ano 2° Ano 3° Ano
\\ Sensibilizagdo para Consolidagao da Projetos especificos
\ criatividade base conceitual da habilitacao
/ Metodologia/métodos Inicio da pratica
4 Ferramentas projetual Pratica Projetual
/ Base para o curso Inicio dos projetos

especificos de PP/PV

Figura 71 Foco e sequéncia da cada periodo no curso de design Univille
Fonte: Adaptado do PPP do curso de design Univille (2006, p. 13)

As principais mudancas se percebem no peso que a atividade projetual
assume no novo PPP. Uma delas é a antecipacdo da escolha entre as
habilitacbes de Projeto de Produto e Programacédo Visual do final do segundo
ano para o final do primeiro ano. Assim, disciplinas especificas da habilitacdo ja
sdo oferecidas a partir do segundo ano. Como mencionado no Capitulo 4, a
disciplina de Metodologia de Projeto era oferecida no primeiro e segundo anos e
0 aluno tinha apenas no terceiro ano a disciplina de projeto e no quarto ja
realizava o TCC, ndo tendo maior contato com a pratica projetual.

Como Concepcao de Ensino, o grupo de professores elegeu em 2005 a

“Concepcdo Intersubjetiva’’”.

As posturas pedagégicas do grupo foram:
interdisciplinaridade; utilizagcdo de midias tecnolégicas como recurso didatico;
investimento em pratica de Ensino a Distancia (EAD); integracdo entre ensino,
pesquisa e extensdo; intensificagdo da leitura visual e escrita; valorizacdo da
producéo escrita do aluno, considerando-se normas académicas; atendimento a
questbes ambientais; integragdo entre teoria e pratica; qualificacdo e
profissionaliza¢@o pedagogica.

Das posturas pedagogicas mencionadas ndo se percebe claramente uma
aproximagdo com o que recomendam as diretrizes curriculares nacionais para
bacharelados em design. Pode-se constatar que as posturas pedagogicas néo
atendem ao Art. 3° e Art. 4°, como mencionado no Capitulo 2, pagina 52, da
presente tese. Existe referéncia a questao interdisciplinar apenas, ndo havendo
no projeto pedagdgico, a explicitacdo de meios que facilitem o transito entre
diversos saberes. Como ja apontado no Capitulo 2, diversos autores mencionam
que se percebe continuamente no ensino e na pratica do design uma enorme

dificuldade de relacionar saberes diversos no desenvolvimento de projetos,

S Busca-se, através do dialogo, base de todo ato comunicativo, um entendimento compartilhado

entre os envolvidos no processo educacional. O conhecimento deve ter embasamento na relacédo
intersubjetiva e ndo mais na relagdo sujeito-objeto, como nas concepgdes objetivistas/subjetivistas.
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sendo comum encontrar professores de outras areas que ndo compreendem as
demandas especificas do design.

A utilizacdo de midias tecnolégicas mencionadas no Projeto Pedagdgico
trata de instrumentos e ndo de conteudos. O recurso do ensino a distancia
também ndo aborda a formagdo profissional que prepare para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades do educando. Sobre a
valorizacdo da producéo escrita do aluno, ndo ha no PPP incentivo para que 0s
trabalhos de concluséo do curso sejam de cunho tedrico, pelo contrario, ha uma
unanimidade do colegiado para que os trabalhos de conclusdo contemplem o
desenvolvimento de produtos, ou seja, o TCC deve ser o desenvolvimento de um
objeto ou sistema de objetos tangiveis. Lamentavelmente percebe-se que as
posturas pedagdgicas do curso de Design da Univille estdo longe de capacitar
0s alunos para a apropriacao do pensamento reflexivo.

Os objetivos do PPP séo:

Geral

Formar o profissional com habilidade em criar, planejar e gerenciar produtos e
sistemas de comunicacéo visual, considerando os diversos campos do saber e
tendo como enfoque as necessidades humanas e ambientais.

Especificos

Fomentar o conhecimento de Design, por meio de abordagens tedricas e praticas,
investindo no ensino, pesquisa e extensdo, a fim de capacitar cidaddos com
mentalidade critica e criativa, instrumentalizada pelo Design;

Capacitar o futuro profissional a atuar tanto como membro de organizacdes
maiores quanto como gestor de organizagfes em Design e areas afins;

Promover capacitagdo ampla e atualizada por meio de teorias e praticas que
integrem ensino, pesquisa e extensdo, valorizem novas possibilidades
tecnoldgicas e considerem questfes ambientais;

Apesar de ndo haver na nova matriz curricular nenhuma disciplina referindo
diretamente a gestdo ambiental ou eco-design, este conteldo € considerado
transversal e deve ser abordado em todas as disciplinas principalmente naquelas
relacionadas a materiais, ao projeto de produto, a projeto de programacéo visual,
modelos, oficina grafica, ergonomia, marketing, gestao do design, entre outras.

J& no perfil profissiografico o PPP objetiva:

O profissional formado em Design/habilitacdo em Projeto de Produto e
Programacéo Visual na Univille devera ter:

- Transito interdisciplinar e capacidade para trabalhar em equipe.

- Conhecimentos de gestéo aplicados ao Design, a producdo e ao ambiente.

- Dominio do processo conceitual de Design.

- Dominio de técnicas de desenvolvimento, criatividade e meios de representagdo
em diferentes midias.

- Conhecimento de metodologia projetual.

- Capacidade de entender fenbmenos e problemas sociais, econémicos, culturais,
politicos e mercadolégicos, bem como visdo das necessidades humanas para o
desenvolvimento de projetos comprometidos com a melhoria da qualidade de vida
e da cidadania.

- Capacidade de produzir, processar, organizar e disseminar signos, informagfes
e tecnologia.
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Pode-se perceber que os objetivos gerais e especificos ndo sdo coerentes
com o perfil profissiografico que o profissional devera ter, como por exemplo:
alcancar o transito interdisciplinar e capacidade de trabalhar em equipe. Nao ha
nos objetivos especificos mengdo a essa questdo. Essa disparidade acontece
também no dominio do processo conceitual de design; no dominio de técnicas
de desenvolvimento, criatividade; no conhecimento de metodologia projetual. Ou
seja, é perceptivel que tanto a postura pedagdgica como os objetivos devem ser
alterados, assim como € preciso rever algumas caracteristicas que o profissional
devera ter.

Neste ano de 2010 o PPP estd sendo revisto e esperas-se que 0S
elementos mencionados acima sejam corrigidos e que a visdo de formar um
profissional reflexivo seja um dos objetivos do curso. Outro aspecto que deveria
fazer parte do projeto pedagdgico é o de se estabelecer os requisitos basicos
para atuacdo de professores no curso, assim como critérios seletivos para sua
contratacdo. Avaliar o professor tanto pela sua titulacdo, como seu mérito
enquanto professor em relacdo aos conhecimentos da disciplina e das
habilidades pedagdgicas.

No Capitulo 4, na pesquisa realizada com professores, foi levantado que
50% dos professores das disciplinas de metodologia de projeto e projeto de
produto ndo conheciam a disciplina com profundidade, e que o conhecimento
vinha da sua graduagdo, que foi na mesma instituicdo. Também pode-se
depreender pelos resultados das entrevistas realizadas, que os professores nédo
possuem sélida experiéncia na area.

N&o é objetivo o aprofundamento sobre o PPP do curso, mas o modelo de
ensino a ser apresentado tem que atender este projeto, porém, por decisdo da
autora da presente tese, o0 modelo terd énfase na aprendizagem significativa e
nao na concepcao intersubjetiva que, ao longo dos estudos tedricos relatados do
Capitulo 2, ndo se mostra como uma concepcao adequada ao ensino de design.

O modelo de ensino deverd estar centrado nos alunos, em suas aptidoes,
expectativas, possibilidades e condicbes de aprender. Dessa forma, o modelo
visa ndo atender apenas ao curso de Design da Univille, mas a qualquer curso
de design interessado em capacitar os alunos para a reflexdo-acgéo.

Na Figura 72 é exposto o modelo pedagogico criado no presente trabalho
de forma esquemética, seguido de cada estratégia de aprendizagem e de

avaliacéo, apresentadas de forma descritiva.
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Figura 72 Modelo de Ensino de Métodos de Projeto (MEM)

Fonte: da autora
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5.2
Descricao geral do modelo (MEM)

O desenvolvimento do Modelo de Ensino de Métodos de projetos de
produto (MEM) contempla as informacgdes coletadas nos Capitulos 2, 3 e 4 que
sdo: 1) Aprendizagem Significativa; 2) Processos de Aprendizagem; 3)
Modalidades de Aprendizagem; 4) Estratégias de Ensinagem; 5) Metodologia do
Ensino Superior; 6) 40 métodos de design de produtos; 7) Resultado da anélise
do modelo atual; 8) Informac8es coletadas por meio de questionarios aplicados
aos alunos e professores. As sinteses destes oito grupos de informacdes
forneceram os requisitos para a constru¢cao do modelo de ensino de métodos de
projeto de produto e materiais auxiliares. Um modelo para que os alunos das
disciplinas de metodologia de projeto e projeto de produto possam aprender de
forma significativa os métodos de projeto e para que o processo de projeto seja
efetivamente um ato de reflexéo.

A seguir serdo detalhadas as caracteristicas de ensino-aprendizagem que

fazem parte do modelo de ensino e dos materiais auxiliares.

5.2.1
Planejamento de ensino

A elaboracdo de um plano de ensino como visto no Capitulo 2 inicia-se
com a formulag&o de objetivos, ou seja, com a definicdo do que se espera que o
aluno seja capaz de fazer apdés a conclusdo da disciplina. Estes objetivos
geralmente sdo expressos em termos do comportamento esperado dos alunos.
Sendo assim, serve de diretrizes para o professor selecionar o conteudo,
escolha das estratégias de ensino, avaliacdo e determinacdo dos recursos a
serem utilizados. Os objetivos definem as questdes relacionadas com a
aprendizagem do aluno, bem como tudo que devera ser feito para torna-la mais
facil, significativa.

Considerando que o modelo de ensino se apdia na aprendizagem
significativa, se propde como objetivo geral da disciplina de Metodologia de
Projeto o seguinte: Integrar os conhecimentos relativos a metodologia de projeto
de maneira a desenvolver a capacidade reflexiva do aluno no desenvolvimento
de um projeto de design, de forma que ele seja capaz de realizar analise,
sintese, conceituacao e organizacdo das acdes realizadas ao longo do processo

projetual na concepcéao de produtos industriais e pecas graficas.
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Os objetivos especificos estédo relacionados ao comportamento esperado
do aluno ao final das unidades da disciplina ou das aulas administradas. Os
objetivos do modelo sdo tanto de dominio cognitivo'’> como de dominio
afetivo'”®, como foram mostrados no Quadro 7 do Capitulo 2. Assim, os objetivos
especificos do MEM para a disciplina de Metodologia de Projeto séo:

1. Identificar os diversos métodos de projeto (técnicas e ferramentas)

aplicaveis a cada fase projetual;

2. Solucionar problemas de diversas complexidades e abordagens de um

projeto de design;

3. Aplicar técnicas e ferramentas de forma coerente e reflexiva em um

projeto;

4. Analisar os elementos constitutivos do projeto;

5. Organizar os diversos elementos de um projeto;

6. Sintetizar os elementos de um projeto para criar solucdes;

7. Desenvolver projetos em equipe;

8. Avaliar as melhores solucdes;

9. Perceber a importancia do trabalho em equipe;

10. Discutir sobre temas relacionados a atividade profissional;

11. Aceitar que o consenso faz parte do trabalho em equipe.

Os objetivos especificos sdo operacionais, ou seja, possibilitam que ao
final de cada bimestre, possa se verificar em que medida os mesmos foram
alcancados a partir das atividades desenvolvidas pelos alunos. Dessa forma,
estes objetivos serdo retomados no Capitulo 6 na avaliacdo do modelo piloto.

Como visto no Capitulo 4, na andlise do modelo anterior na avaliagdo por
meio dos critérios da aprendizagem significativa, os itens que receberam (0 zero)
devem ser incluidos no plano de ensino. Foram eles: Incentivar a formulacdo de
perguntas e questdes que digam respeito ao aluno e que lhe interessem; Permitir
ao aluno entrar em contato com situa¢des concretas e praticas de sua profisséo;
Envolver o aluno como pessoa, abrangendo idéias, sentimentos, cultura, valores,
sociedade, profissdo; formular questdes e problemas de uma maneira nova e
nao familiar.

No planejamento de ensino avaliado no Capitulo 4, ja existia 0 uso de
textos de leitura e discussdo, mas para incentivar a participacdo continua, o

planejamento de ensino do novo modelo propde incluir as seguintes estratégias

2" Dominio cognitivo refere-se aos objetivos ligados a conhecimentos, informacdes ou

capacidades intelectuais (GIL, 2008, p. 46)
3 Dominio afetivo abrange os objetivos relacionados com sentimentos, emog¢fes, gostos ou
atitudes (GIL, 2008, p. 46)


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0721262/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0721262/CA

Modelo de ensino de métodos de design de produto (MEM) 338

de aprendizagem: Estudo de Texto; Apresentacao das tarefas do projeto e Aula
expositiva dialogada. Estas estratégias serdo detalhadas mais adiante.

O planejamento de ensino apresentado a seguir contém os elementos do
curso de design da Univille, destes: Misséo; Perfil Profissiografico; Dados de
Identificacdo e Ementa da Disciplina pertencem ao curso de design da Univille, a
partir do indicador 4 do Quadro 89. Todos os dados sdo 0s propostos pela

Instituicdo para o modelo de ensino de métodos de projeto.

Curso: Design/habilitacao em Projeto de Produto e Programacao Visual

Missao do Curso

“Formar designers com competéncia para gerar conceitos e gerenciar o
processo de design por meio de ensino, pesquisa e extensao contribuindo
para o desenvolvimento sustentado” e como sua visao “ser uma referéncia
no sul do pais na formacao continua de designers comprometidos com a
comunidade regional e voltados ao desenvolvimento sustentado”.

Perfil Profissiografico do Egresso

O profissional formado em Design/habilitacio em Projeto de Produto e
Programacao Visual na Univille devera ter:

Transito interdisciplinar e capacidade para trabalhar em equipe.
Conhecimentos de gestao aplicados ao Design, a producao e ao
ambiente.

Dominio do processo conceitual de Design.

Dominio de técnicas de desenvolvimento, criatividade e meios de
representacao em diferentes midias.

Conhecimento de metodologia projetual.

Capacidade de entender fendmenos e problemas sociais, econémicos,
culturals, politicos e mercadolégicos, bem como visao das necessidades
humanas para o desenvolvimento de projetos comprometidos com a
melhoria da qualidade de vida e da cidadania.

Capacidade de produzir, processar, organizar e disseminar signos,
informacoes e tecnologia.

O designer formado pela Univille configura-se como um profissional
contemporaneo e flexivel, direcionado para as atuais necessidades da
sociedade e do mercado regional, nacional e internacional. O profissional
devera estar apto a desenvolver e gerenciar sistemas visuais, projetos
de produto e sistemas de objetos como, eletrodomésticos, projetos de
sinalizagao, editoracao, identidade visual, midia eletrénica entre outros.

.. A

Quadro 89 Planejamento de ensino - Missao e Perfil Profissiografico
Fonte: Adaptado de Planejamento de Ensino Metodologia de Projeto Univille
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A seguir no Quadro 90 os elementos Dados de Identificagdo da Disciplina;
Ementa; Justificativa; Objetivo Geral e Objetivos Especificos.

Y ([
Dados de Identificagao Ementa da disciplina
Periodo letivo: 2010 Fundamentos Tedricos para elaboragdo
Disciplina: Metodologia de Projeto de projetos. Etapas de desenvolvimen-
Professor: Ana Veronica Pazmino Weber to de projetos de design. Metodologias,
Carga horaria: 144 h/a ferramentas e técnicas de projeto; con-
Série ou Semestre: 1° ano hecimento e aplicacao no processo.
. - .
A s
Importancia da disciplina na Objetivo geral
formacéo do egresso
(Justificativa)
(prever a contribuicdo da disciplina em
A disciplina trabalha os fundamentos termos de conhecimento, habilidades
tedricos e praticos necessarios para a e atitudes para a formacéo do egresso)
elaboracao de projetos. Dessa forma,
é a partir dela que o aluno terd na sua . .
formacdo o conhecimento da acio Integ rar os con th|mento§ relati-
multidisciplinar do design ao entrar vos & metodologia de projeto de
em contato com métodos, ferramen- maneira a desenvolver a capaci-
tas e técnicas advindas de diversas dade reﬂe:glva no desenvolvimento
disciplinas que auxiliam no desenvol- de um projeto de design, de forma
vimento de um produto de design, que o aluno seja capaz de andlise,
seja ele peca ou midia grafica ou um sintese, conceituacdo e organiza-
produto industrial. A disciplina rep- ¢do das acdes realizadas ao longo
resenta o subsfdio teérico e pratico do processo projetual na concep-
para as disciplinas de Projeto Gréfico ¢do de produtos industriais e pegas
e Projeto de Produto, abordadas no graficas.
segundo, terceiro e quarto anos, das
respectivas habilitacoes.
\ v, L J

Objetivos especificos

(prever o desdobramento das acoes/procedimentos para alcangar o objetivo geral)

1. Identificar os diversos métodos de projeto (técnicas e ferramentas) aplicaveis a cada fase
projetual;

2. Solucionar problemas de diversas complexidades e abordagens de um projeto de de-
sign;

3. Aplicar técnicas e ferramentas de forma coerente e reflexiva em um projeto;

4. Analisar os elementos constitutivos do projeto;

5. Organizar os diversos elementos de um projeto;

6. Sintetizar os elementos de um projeto para criar solugdes;

7. Desenvolver projetos em equipe;

8. Avaliar as melhores solucoes;

9. Perceber a importancia do trabalho em equipe;

10. Discutir sobre temas relacionado a atividade profissional;

11. Aceitar que o consenso faz parte do trabalho em equipe.

\. S

Quadro 90 Planejamento de ensino - Dados de Identificagdo da Disciplina; Ementa; Justificativa;
Objetivo Geral e Objetivos Especificos
Fonte: Da autora
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.

Descrever proposta(s) de integragdo curricular

(Propor, pelo menos, uma atividade pedagogica que envolva
outras disciplinas, cursos, campo de trabalho).

Projeto 1° Semestre
Tema: Material didatico para o ensino do design
Disciplinas envolvidas: Introducao ao Design

Proposta: desenvolver um material didatico para criangas do ensino fundamental (seis
adezanos). Seguindo as fases do processo projetual: de projeto informacional, pro-
jeto conceitual e projeto detalhado e aplicando as ferramentas e técnicas de pro-
jeto. Os alunos deverao criar um material visual ou objeto que permita mostrar as
criangas a importancia do design e que esteja vinculada com as disciplinas do cur-
riculo infantil: Geografia, histéria, portugués, ciéncias, matematica e artes.

Projeto 2° Semestre
Tema: Produto conceitual multidisciplinar: bidénica, meio ambiente e inovagao
Disciplinas envolvidas: Desenho de Observagao

Proposta: Proposta: desenvolver um produto inovador a partir das caracteristicas de
um sistema natural que busque minimizar o impacto ao meio ambiente. Seguindo
as fases do processo projetual: de planejamento, projeto informacional, projeto
conceitual e projeto detalhado e aplicando as ferramentas e técnicas de projeto. Os
alunos deverao criar um produto visual ou objeto que possua uma analogia funcio-
nal de um sistema natural, que tenha caracteristicas de baixo impacto ambiental e
seja inovador.

Quadro 91 Planejamento de ensino — Integragdo curricular;
Fonte: Da autora

A seguir sdo apresentadas as unidades, assuntos, as estratégias de

aprendizagem e avaliacdo. As estratégias serdo mais bem detalhadas nos itens
5.2.1.1e5.2.1.3.

Unidades e topicos

1° BIMESTRE

£

Topico 1
Epistemologia do Design:
Ciéncia e Design

Topico 2 Atividades de Avaliacao
o 4 Metodologia de projeto: Apresentacao das tarefas
Lo Definicdes, conceitos, Prova objetiva do 19 Bimestre
D g_ modelos de alguns autores
£ g 4oi Procedimentos de ensino /
[l Tépico 3 ! ¢
S © Métodos de design: aprendizagem da Unidade
8 5‘ Definicoes do processo do Aulas expositivas dialogadas
oo deslan Estudo de texto
g0 Iy i Aula pratica
E % Projeto informacional ou prave .
= Problematizacio do 1° Desenvolvimento de projeto
§ = projeto interdisciplinar
o Briefing
T o o
= £ Tépico 4

Pesquisa de mercado

Quadro 92 Planejamento de ensino unidades e topicos
Fonte: Da autora
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Projeto conceitual (geracdo de alternativas)

Ne de Aulas Previstas 2° Bimestre: 9
Unidade Il: Métodos de projeto

[ 20 BIMESTRE

Topico 1

Projeto informacional ou Prob-
lematizacao

Levantamento de informacdes:
Técnicas e ferramentas de pes-
quisa e andlise de dados, técni-
cas de exploracao do processo
l6gico. Sintese do projeto

Topico 2

Projeto conceitual:

Técnicas de criatividade
Geracao de alternativas
Aperfeicoamento de alternativa
Topico 3

Memorial descritivo:

Pranchas de

apresentacao

Modelo

Atividades de Avaliacdao
Apresentacao das tarefas
Prova objetiva do 2° Bimestre
Apresentacdo do 1° projeto

Procedimentos de ensino /
aprendizagem da Unidade
Aulas expositivas dialogadas
Estudos de texto
Aula pratica
Desenvolvimento de projeto
interdisciplinar

Projeto informacional (pesquisa) Conceituagcao

Ne de Aulas Previstas 3° Bimestre: 10
Unidade lll: Métodos de projeto

Topico 1

Inovacao, Bidnica.

Pesquisa de estruturas naturais.
Projeto informacional ou Prob-
lematizacdo do 2° projeto: Pes-
quisa de aplicacao, ergonomia,
Andlise da tarefa. Pesquisa de
mercado

Topico 2

Projeto conceitual:

Aplicacao da bidnica

Geragao de alternativas
Aperfeicoamento de alternativa

Atividades de Avaliacdo
Apresentacao das tarefas
Prova objetiva do 3° Bimestre

Procedimentos de ensino /
aprendizagem da Unidade
Aulas expositivas dialogadas
Aula Pratica
Estudo de texto

V[ 30BIMESTRE

PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0721262/CA

Tépico 3 Desenvolvimento de projeto
Memorial descritivo: interdisciplinar

Pranchas de

apresentacao

Modelo

Tépico 1 Atividades de Avaliagcao

Projeto detalhado: Detalhamen-
to: otimizagéo, definicdo de pro-
cessos e materiais, detalhamen-
to técnico, memorial descritivo,
representacoes

Topico 2

Projeto conceitual:

Aplicacao da bidnica

Geracao de alternativas
Aperfeicoamento de alternativa

Apresentacao das tarefas
Prova objetiva do 4° Bimestre
Apresentacao do 2° projeto

Procedimentos de ensino /
aprendizagem da Unidade
Aulas expositivas dialogadas
Aula prética
Estudo de texto
Desenvolvimento de projeto
interdisciplinar

Ne de Aulas Previstas 4° Bimestre: 9
Unidade IV: Detalhamento Metodologia
de Projeto, Conceituacdo e Detalhamento

(" 40 BIMESTRE

Quadro 92 Planejamento de ensino unidades e topicos (continuag&o)
Fonte: Da autora
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A sequéncia das aulas continua em ordem progressiva: primeiramente se
propde tratar os temas gerais e depois assuntos especificos para executar o
projeto.

O ultimo item do planejamento de ensino € a bibliografia recomendada, a
mesma que deve ser sempre atualizada e acompanhar a bibliografia disponivel

na instituicdo de ensino.

Referéncias basicas = trés exemplares para cada referéncia, conforme projeto do curso.
Referéncias Complementares

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos produtos. 2 ed. Sao Pau-
lo: Editora Edgard Bliicher, 2003.

GOMES FILHO, Joao. Design do Objeto: bases conceituais. Sdo Paulo: Escrituras Editora, 2006.

LOBACH, Bernd. Design Industrial: bases para a configuracio dos produtos. 1 ed. Sdo Paulo: Edgard Bliicher,
2001.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestao do projeto de design. Sao Paulo: Blucher, 2008.

Complementares:

BONFIM, Gustavo A. Metodologia para desenvolvimento de projetos. Joao Pessoa: Ed. Universitaria, 1995.
BONSIEPE, Gui. Metodologia experimental: desenho industrial. Brasilia: CNPg/coordenacéo editorial, 1984.
BONSIEPE, Gui. Teoria e Prética do Desenho Industrial. Portugal: Centro Portugués de Design. 1992.
BURDECK, B. Disefo: Histéria, Teoria y Prética del Disefio Industrial. Barcelona: Gustavo Gili S.A, 1994.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Ediouro, 2000.

FIELL, Charlotte e Peter. El disefio del siglo XXI. Taschen, 2002.

GOMES, Luiz Vidal Negreiros. Criatividade: projeto, desenho, produto. Santa Maria, RS: SCHDs, 2001.
KELLEY, Tom. A Arte da Inovacdo. 2 ed. Sdo Paulo: Futura, 2001.

OECH, Roger von. Um “toc” na cuca. Sao Paulo: Livraria Cultura Editora, 1998,

SANTOS, Flévio A. dos. O design como diferencial competitivo. Itajaf: Editora da Univali, 2000.

STRAUB, Ericson. et al. ABC do Rendering. Curitiba: Infolio Editorial, 2004.

TAMBINI, Michael. O Design do século. Londres: Dorling Kindersley, 1996.

Revistas Especializadas, Publicagdes, Anais: Revista ABC Design, Revista Design em foco, Arc Design, Estudos em
Design; Gestdo & Producéo; Publicagdes do CNI; Anais e publicagdes da ABIPTI, Anais do Anpedesign.

Quadro 93 Planejamento de ensino Referéncias Basicas
Fonte: Da autora

O planejamento de ensino € um documento com muitas informagdes que
nao permite que seja de consulta diaria por parte do aluno. Por este motivo, se
sugere disponibilizar ao aluno um plano de ensino reduzido e mais obijetivo,
apenas com as informacdes referentes as datas e assuntos a serem tratados
nas aulas.

Nesse plano resumido, primeiramente tem que constar a identificacdo da
disciplina, professor, horas, semestre ou bimestre entre outros dados
importantes para o aluno. No Quadro 94 estéo as duas identificacdes dos planos
de ensino correspondentes aos dois semestres. Eles se encontram separados
do plano apenas para facilitar a apresentacdo. Na sequéncia o Quadro 95 é
mostrado o plano de ensino para o 1° semestre e o Quadro 96 o plano de ensino

do 2° semestre.
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UNIVILLE
UNIVERSIDADE DA REGIAO DE JOINVILLE
DISCIPLINA: (MPR) METODOLOGIA DE PROJETO
N° de horas: 72

19 Semestre 2010
PROFESSORA: Ana Verodnica Pazmino.
Email: ana.veronica@univille.br ou anaverpw@gmail.com

UNIVILLE
UNIVERSIDADE DA REGIAO DE JOINVILLE
DISCIPLINA: (MPR) METODOLOGIA DE PROJETO
N° de horas: 72

20 Semestre 2010
PROFESSORA: Ana Verodnica Pazmino.

L Email: ana.veronica@univille.br ou anaverpw@gmail.com
4

Quadro 94 Identificacdo do Plano de ensino 1° e 2° Semestre
Fonte: Da autora

O plano de ensino contendo 0s assuntos e as estratégias de aprendizagem
e de avaliacdo esta apresentado no Quadro 95 e 96. Este mostra aos alunos por
meio de icones as tarefas que devem ser realizadas e as datas da avaliacdo. No
quadro, na primeira coluna se recomenda colocar o nimero da aula, na segunda
coluna a data. Neste item o professor deve tomar cuidado com os feriados e
recessos escolares e também deve estar atento aos encerramentos dos
bimestres para que as avaliagbes sejam realizadas com antecedéncia para
facilitar a correcédo e entrega de notas ao departamento. Na terceira coluna se
recomenda colocar os assuntos ou topicos a serem aprendidos. Em muitas
disciplinas os professores organizam os conteudos de acordo com a ordem
disposta por especialistas nos seus livros. No design, como mencionado no
Capitulo 3, ndo existem bibliografias que facilitem esta organizacdo. A
bibliografia mais utilizada no curso de design de produtos sobre métodos de
projeto € do Mike Baxter, mas, como foi mencionado este autor ndo apresenta os
métodos projetuais em relacdo a ordem de aplicacdo no processo de projeto. O
livro esta orientado ao mercado e os métodos a nivel estratégico, assim sendo, o
professor de métodos de projeto precisa de um material para auxilid-lo no
estabelecimento de conteudos significativos sobre métodos de projeto.

Na guarta coluna do plano de ensino se recomenda colocar as estratégias
de aprendizagem e avaliacdo. No modelo que esta sendo proposto, estas
recebem icones para tornar a identificacdo mais rapida e divertida por parte do
aluno. Em destaque devem aparecer as avaliagdes e indicacdo do contetdo que

fara parte da avaliacao.
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Apresentacao do programa da disciplina.

Sistema de Avaliacao.

Modelo de ensino de métodos de design de produto (MEM)

Conversa
Aplicagdo de questionarios
1

Ciéncia e Design

Aula expositiva dialogada

? Debate 1
Processo de design D2
Metodologia de projeto Aula expositiva dialogada
Fundamentacao historica, Debate 2
conceitos e definicoes @ 3
Os métodos e técnicas de design Aula expositiva dialogada
Problematizacéo ou Projeto Informacional | Debate 3 - ¥4

Problema e Enunciado - Briefing.

‘Y enunciado e briefing

Publico alvo.
Painel semantico.
Andlise das relacoes

Aula expositiva dialogada
Debate 4 - 5;
s enunciado e briefing
Definicao do publico alvo; painel
TAnélise das relacoes

Andlise diacronica (historia do produto)

Aula expositiva dialogada

Debate 5 - 6

o8 plblico alvo; painel e A. Relacdes
Analise diacronica

Pesquisa de mercado:
Elaboracao da pesquisa

Aula expositiva dialogada
Debate 6 - 87

o Analise diacronica

‘Y Elab. E aplicar questionario

Compilacao das informacoes:
lista de necessidades dos usuarios.

Analise sincronica
(concorrentes ou similares)
Lista de verificacao

Aula expositiva dialogada
Debate 7 -8
s@Tabulacéo de respostas
'T'Elab. Lista necessidades

Ula expositiva dialogada
Debate 8 -89
o Lista de necessidades
TAnalise de sincronica
Lista de verificacao

Requisitos de projeto
Diagrama de ishikawa
Projeto Conceitual.

Aula expositiva dialogada

Debate 9 - 810

‘Analise de sincronica
Lista de verificacao
Elaborar ishikawa

Técnicas de criatividade: BRAINSTORMING

Geracao de alternativas.

Aula expositiva dialogada

Debate 10 - 11

@ Diagrama ishikawa

TApIicagéo Brainstorming
Geracao alternativas

Técnicas de criatividade: 635
Geracao de alternativas.

Aula expositiva dialogada

Debate 11 - 12

8 Geracao de alternativas

TApIicagéo 635 )
Geracdo alternativas

Selecao da melhor alternativa
Aperfeicoar a alternativa escolhida.

Aula expositiva dialogada
Debate 12 - 13

o Geracao de alternativas
TMatriz de decisdao

Desenvolvimento da solucao adotada.
Memorial Descritivo, Pranchas e Modelo

Quadro 95 Plano de ensino 1° Semestre

Otimizacao alternativa escolhida
Aula expositiva dialogada
Debate 13
o Matriz de decisao
Y Memorial descritivo
Modelo, pranchas e relatério
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Apresentacdo do programa da disciplina.

Sistema de Avaliacao
Equipe de projeto.

Modelo de ensino de métodos de design de produto (MEM)

Conversa
Formacao de equipes

Bidnica: Conceitos e aplicacdes

Aula expositiva dialogada
Debate 1- & 2
‘Y Pesquisa bionica

Bionica: Conceitos e aplicagdes
Mapa conceitual

Aula expositiva dialogada
Debate 2 - & 3
‘Y’ Mapa conceitual

Planejamento: Grafico de Gantt.
Grafico de Pert, caminho critico.

Aula expositiva dialogada
Debate 3 - 4
‘Avaliaq:éo mapa conceitual
Avaliacao pesquisa
Y Elab. enunciado projeto
Elab. Gantt, Pert e cam. critico

Publico alvo.
Personas
Analise do ciclo de vida.

Aula expositiva dialogada
Debate 4 - 5;
‘enunciado e briefing

Gantt, pert, caminho critico
T Personas, ciclo de vida

Pesquisa de mercado:
Elaboracao da pesquisa,
lista de necessidades dos usuarios.

Aula expositiva dialogada
Debate 5 - £6
o Personas e ciclo de vida

Y Pesquisa publico e lista necess.

Ergonomia,
Andlise da tarefa, Antropometria

Aula expositiva dialogada

Debate 6 - 87

o Tab. Respostas e Lista necess.
"f' Pesquisa antropométrica

Lista de necessidades ergondmicas
Sol. ergondmicas, dimensdes.

Analise sincronica
Lista de verificacao,
analise estrutural e funcional

QFD, Requisitos de projeto
Projeto Conceitual.

Aula expositiva dialogada
Debate 7 - 28

@ Ergonomia

‘Y'Sincronica

Analise estrutural e funcional

Aula expositiva dialogada
Debate 8 -89
o Sincronica,

estrutural e funcional

Técnicas de criatividade:
Matriz morfologica
Geracao de alternativas.

TQFD, req. Projeto

Aula expositiva ala[ogaaa

Debate 9 -2 10
QFD, requisitos de projeto
Matriz mortoldgica
Geracao de alternativas

Técnicas de criatividade: 6 chapeus
Geracao de alternativas.

Aula expositiva dialogada
Debate 10 - £11
8 Matriz morfologica
Tb chapeus

Geracao alternativas

Seleca@o da melhor alternativa
MESCRAI e SWOT
Aperfeicoar a alternativa escolhida.

Aula expositiva dialogada

Debate 11 - &12

o 6 chapeus

TMatriz de decisao
MESCRAI, SWOT

Desenvolvimento da solucdo adotada.

Estudo de cores e materiais

Aula expositiva dialogada

Debate 12 - 13

o Matriz decisdo, MESCRAI e SWOT
‘Y Estudo cores e materiais

Desenvolvimento da solucdo adotada.
Memorial Descritivo, Pranchas e Modelo

Quadro 96 Plano de ensino 2° Semestre

Aula expositiva dialogada

Debate 13

@ Aplicacio cores e materiais

T Memorial descritivo
Modelo, pranchas e relatorio
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O conteudo do plano da disciplina deve abordar temas relacionados entre
si, assegurando que 0s assuntos se tornem mais significativos aos alunos. Os
temas devem ser atualizados, permitir a aplicabilidade nos projetos, estar
relacionados com os conhecimentos e experiéncias dos alunos e serem flexiveis
para que o professor possa fazer alteragbes e modificacbes. Este ultimo deve
ser comunicado aos alunos para que eles possam estar cientes que as
modificacBes fazem parte do processo. As modificacbes devem ser realizadas
com antecedéncia e de preferéncia em consenso com o0s alunos. Deve-se ter
cuidado para nunca modificar ou alterar datas de forma repentina.

Recomenda-se que o plano de ensino tenha informacdes que esclarecam
a métrica de avaliacdo e a qualidade requerida para os trabalhos que seréo
entregues em cada semestre. O Quadro 97 mostra as informacg8es adicionais do

plano de ensino do primeiro semestre.

4 )
Nota: Este planejamento podera ser modificado de acordo com o desenvolvimento das aulas
durante o semestre.

. AVALIACAO

1.1 Os alunos em equipes de trés deveram realizar tarefas, as mesmas que serao avaliadas. O
desenvolvimento das tarefas corresponde a 70% da nota do 1°bimestre.

1.2 0 aluno individualmente fara duas provas teoricas do contetdo da disciplina. A prova do
primeiro bimestre no dia xx/xx corresponde a 30% da nota do 1°bimestre. A prova do
segundo bimestre no dia xx/xx corresponde a 30% da notado 2° bimestre.

1.3 Em xx/xx e xx/xx as equipes devem entregar o relatorio escrito das tarefas realizadas de
acordo com a metodologia exigida e apresentar um resumo do projeto usando meios
audiovisuais em aprox. 20 min. O relatério corresponde a 20% da nota do segundo bimestre e
aapresentacao a 20%. O modelo desenvolvido 30%.

1.4 Notado 1°bimestre = Tarefas 70% + Prova 30%

1.5 Notado2° bimestre = Relatorio 20% + Apresentacao projeto 20% + Modelo 30% + Prova 30%

2. DIRETRIZES DE APRESENTAGAO DO RELATORIO.

O relatorio do projeto escrito deve ser entregue encadernado e em arquivo eletronico (CD)
em formato livre, orientacao da pagina livre. Diagramacao (lay out) livre. O relatdrio deve
conter todas as fases do processo de projeto e as tarefas realizadas. Aqui deve aparecer toda
a pesquisa com as devidas citacoes bibliograficas de (livros, revistas, artigos, documentos
eletrénicos etc.), deve mostrar imagens assim como o uso ou aplicacdo das ferramentas de
projeto.

3. TEMADO PROJETO
Material didatico para o ensino do design
Proposta: desenvolver um material didatico para criancas do ensino fundamental (seis a
dez anos). Seguindo as fases do processo projetual: de projeto informacional, projeto
conceitual e projeto detalhado e aplicando as ferramentas e técnicas de projeto. Os
alunos deverdo criar um material visual ou objeto que permita mostrar as criancas a
importancia do design e que esteja vinculada com as disciplinas do curriculo infantil:
9 Geografia, historia, portugués, ciéncias, matematica e artes. )
Quadro 97 Informag@es adicionais do plano de ensino do 1° semestre.
Fonte: Da autora

No Quadro 98 sdo apresentadas as informagdes adicionais do plano de
ensino do segundo semestre. Cabe salientar que a Bibliografia deve fazer parte
do plano de ensino, apenas néo é colocada para ndo se tornar repetitivo, ja que

€ a mesma do planejamento de ensino do Quadro 93.
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f
Nota: Este planejamento podera ser modificado de acordo com o desenvolvimento das aulas
durante o semestre.

1. AVALIACAO

1.1 Os alunos em equipes de trés deveram realizar tarefas, as mesmas que serao avaliadas. O
desenvolvimento das tarefas corresponde a 70% da nota do 1°bimestre.

1.2 0 aluno individualmente fara duas provas tedricas do contetido da disciplina. A prova do
primeiro bimestre no dia xx/xx corresponde a 30% da nota do 1°bimestre. A prova do
segundo bimestre no dia xx/xx corresponde a 30% da notado 2° bimestre.

1.3 Em xx/xx e Xx/xx as equipes devem entregar o relatorio escrito das tarefas realizadas de
acordo com a metodologia exigida e apresentar um resumo do projeto usando meios
audiovisuais em aprox. 20 min. O relatorio corresponde a 20% da nota do segundo bimestre e
aapresentacao a 20%. O modelo desenvolvido 30%.

1.4 Notado 1°bimestre = Tarefas 70% + Prova 30%

1.5 Notado2° bimestre = Relatorio 20% + Apresentacéo projeto 20% + Modelo 30% + Prova 30%

2. DIRETRIZES DE APRESENTAGAO DO RELATORIO.
0 relatério do projeto escrito deve ser entregue encadernado e em arquivo eletronico (CD)
em formato livre, orientacao da pagina livre. Diagramacéao (lay out) livre. O relatorio deve
conter todas as fases do processo de projeto e as tarefas realizadas. Aqui deve aparecer toda
a pesquisa com as devidas citacoes bibliograficas de (livros, revistas, artigos, documentos
eletronicos etc.), deve mostrar imagens assim como o uso ou aplicacao das ferramentas de
projeto.

3. TEMADOPROJETO
Produto conceitual multidisciplinar: biénica, meio ambiente e inovacao
Proposta: desenvolver um produto inovador a partir das caracteristicas de um sistema
natural que busque minimizar o impacto ao meio ambiente. Seguindo as fases do processo
projetual: de planejamento, projeto informacional, projeto conceitual e projeto
detalhado e aplicando as ferramentas e técnicas de projeto. Os alunos deverao criar um
produto visual ou objeto que possua uma analogia funcional de um sistema natural, que
9 tenha caracteristicas de baixo impacto ambiental e seja inovador. )
Quadro 98 Informag@es adicionais do plano de ensino do 2° semestre.
Fonte: Da autora

Para alcancar os objetivos da aprendizagem significativa o planejamento
de ensino usa: 1) Estratégias de aprendizagem; 2) Estratégias de avaliacdo; e 3)

Recursos Audiovisuais, a seguir um detalhe de cada um deles.

521.1
Estratégias de aprendizagem ou ensinagem

Como mostrado no Capitulo 2, estratégias de aprendizagem ou de
ensinagem visam a consecucdo dos objetivos do planejamento de ensino.
Assim, para o MEM, as estratégias buscam alcancar uma aprendizagem
significativa por parte dos alunos.

No Capitulo 4 no modelo avaliado, era utilizada a aula expositiva. Embora
ela tenha algumas caracteristicas adequadas tais como: permitir transmitir
conhecimentos, apresentar os assuntos de forma organizada, despertar a
atencéo dos assuntos e sintetizar e concluir os temas tratados, para o MEM, que
objetiva uma maior motivagdo dos alunos, torna-se necessario perceber o
feedback dos mesmos; identificar o nivel de conhecimentos e expectativas deles.
Assim, a estratégia do modelo proposto sugere a Aula Expositiva Dialogada ,

gue se apresenta como uma forma de superar a tradicional palestra docente. A
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diferenca em relagdo a aula expositiva tradicional € que a dialogada busca a
participagdo do aluno, que tera seus comentarios considerados e respeitados.
Busca também um clima de empatia, respeito, cordialidade, e troca na classe.
Almeja que o dominio tedrico passado pelo professor possibilite a interrupgéo
com perguntas, observacdes e exemplos sem que o professor perca o controle
do processo. A seguir a estratégia no Quadro 99 mostrando a identifica¢éo, sua

conceituacao, uma descricao da estratégia e da possivel forma de avaliacao.

DESCRI(;AO Trata-se de uma exposicao do contelido, com a participacdo ativa dos
estudantes, cujo conhecimento prévio deve ser considerado e pode ser
tomado como suporte. O professor leva os estudantes a questionarem,
interpretarem e discutirem o objeto de estudo, a partir do
reconhecimento e do confronto com a realidade. Deve favorecer analise
critica, resultando na producdo de novos conhecimentos. Propde a
superacao da passividade e imobilidade dos estudantes.

OPERACOES DE Obtencéo e organizacao dos dados/interpretacao/
PENSAMENTO critica/decisdo/comparagao/resumo.

(Predominantes)

DINAMICA DA Professor contextualiza o assunto de modo a mobilizar as estruturas
ATIVIDADE mentais do estudante para operar com as informagdes que este traz,
articulando-as as que serao apresentadas; faz a apresentacdao dos
objetivos de estudo da unidade e sua relacao com a disciplina do curso. Faz
a exposicao, que deve ser bem preparada, podendo solicitar exemplos aos
estudantes, e busca o estabelecimento de conexdes entre experiéncia
vivencial do alunos, o objeto estudado e o todo da disciplina.
E importante ouvir o estudante, buscando identificar sua realidade e seus
conhecimentos prévios, que podem mediar a compreensao critica do
assunto e problematizar essa participacao. O ponto positivo desta
estratégia é o didlogo, com espaco para questionamentos, criticas e
solucdes de duvidas: é imprescindivel que a turma discuta e reflita sobre o
que esta sendo tratado, a fim de elaborar uma sintese em conjunto.

AVALIACZ\O Participacao dos alunos, perguntando, respondendo, questionando etc.
A sintese pode ser obtida por meio de: forma escrita, oral, entrega de
perguntas, realizacao de tarefas.

Quadro 99 Estratégia da aprendizagem: Aula Expositiva Dialogada
Fonte: Adaptado de Anastasiou (2006, p.79)

No ensino de métodos de projeto é necessario primeiro conhecer 0s
alunos, identificar se a modalidade de aprendizagem predominante é visual,
auditiva ou cinestésica, pois, dependendo do grupo de estudantes, a aula
expositiva dialogada podera precisar de elementos auxiliares para obter uma
maior eficiéncia na aprendizagem. A forma de conhecer os alunos sera
apresentada no item 5.2.1.3 que trata sobre Estratégias de Avaliacao.

Além de uma aula expositiva dialogada, o MEM propde a Estratégia de
aula pratica . Esta busca apresentar exemplos praticos da aplicacdo dos
métodos de projeto no desenvolvimento de um produto. A aula visa que 0s
alunos em equipes realizem atividades em contato com a realidade e atendendo

0 processo de projeto. A partir de diversos exemplos a equipe pode ver 0s inputs
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e outputs de forma que pode aplicar em seu projeto. O Quadro 100 mostra a

estratégia em detalhe.

DESCRI(;AO Trata-se de uma exposicao do contetdo por meio de exemplos praticos,
com a participacao ativa dos estudantes, realizando exercicios e aplicando
os conhecimentos tedricos em casos reais. O professor leva os estudantes a
realizarem os exercicios em equipes. Deve favorecer a valorizacao da
teoria, resultando na aplicacdo dos conhecimentos. Propde relacionar
teoria-pratica.

OPERACOES DE Obtencao e organizagao dos dados/interpretacgéo/
PENSAMENTO analise/decisao/comparacdo/resumo.

(Predominantes)

DINAMICA DA Professor mostra os exemplos da aplicacao da teoria de modo a mobilizar
ATIVIDADE as estruturas mentais do estudante para operar com as informacdes que
este traz, articulando-as as que serao apresentadas; faz a exposicao, que
deve ser bem preparada, podendo solicitar exemplos aos estudantes, e
busca o estabelecimento de conexdes entre experiéncia com o real dos
alunos, o exemplos de aplicacao.
E importante que as atividades ou exercicios propostos sejam realizados
em equipe, buscando identificar a realidade do seu projeto com a teoria
apresentada. O ponto positivo desta estratégia € o trabalho em equipe,
aplicando a teoria na pratica.

AVALIACAO Apresentacao dos exercicios. Socializacdo dos resultados da aplicagdo.
Analisar a forma de aplicacao.

Quadro 100 Estratégia da Aula Pratica
Fonte: da autora

O contato com a realidade concreta da aula pratica propicia que o aluno
valorize a teoria. Os alunos necessitam para exercer sua profissdo como
designers, de uma consistente preparacdo tedrica, vinculada a atividade pratica
de desenvolver projetos. Assim, junto com a Aula Prética é aplicada a Estratégia
por Projetos que é considerada uma das mais completas atividades
pedagdgicas coletivas. A elaboracdo do projeto esta relacionada a situacdo
profissional do designer, a uma situacdo real para satisfazer as necessidades do
cliente.

A estratégia identifica um problema de projeto e a partir dessa
problematizacdo os alunos em equipes devem desenvolver produtos para
solucionar o problema. Para isto, € interessante que sejam formadas equipes
gue devem realizar as seguintes atividades: coleta dados, andlise de
informacg0es, sintese de dados, selecdo de métodos a serem aplicados, busca
criativa de solucdes e resolucdo do problema de projeto.

O trabalho em projeto é a prética profissional do designer. Aplica-la em
sala de aula permite que o aluno, fazendo parte de uma equipe, experimente
uma situagdo proxima do real. Isto exige o trabalho em grupo, a partilha de
idéias, o respeito as ideias dos outros, a busca de um consenso em prol de uma

solu¢do melhor. O quadro 101 mostra a descricao desta estratégia.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0721262/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0721262/CA

Modelo de ensino de métodos de design de produto (MEM)

DESCRICAO

E uma atividade coletiva que visa a elaboracio de um projeto relacionada
com a pratica profissional e uma situacao real. O professor conduz os
alunos a realizarem atividades para solucionar o problema de projeto.

OPERAGOES DE
PENSAMENTO
(Predominantes)

Obtencao e organizacao de dados/Analise, Aplicacao de
métodos/Pesquisas/ Tomada de decisao/Critica/Busca de solucoes.

DINAMICA DA
ATIVIDADE

O professor escolhe um tema de projeto (necessidade ou problema) este
deve estar de acordo com o nivel de desenvolvimento do grupo em relacao
a habilidade, conhecimento de métodos de projeto e experiéncia pratica
dos alunos.

Dividir o grupo em equipes de forma que todos realizem o projeto e que os
resultados sejam parte da avaliacdo da equipe.

1. Identificar o problema: dados sobre as necessidades do cliente;

2.Coleta de informacdes: levantamento de dados para visualizar e
solucionar o problema;

3. Analise dos inputs e outpus: aplicacao de métodos de projeto;

4, Sintese: agrupamento das informagdes relevantes;

5. Solucionar o problema de forma criativa.

AVALIACAO

Apresentacao das atividades do projeto, troca de informacdes com os
outros participantes e com a turma. Producao escrita em forma de
relatorio.

Quadro 101 Estratégia por Projeto

Fonte: da autora
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A estratégia acredita na capacidade criativa do aluno fundada na andlise e

sintese de informag0des, na sua elaboracéo de saberes e no trabalho em equipe.

Para isto, o docente deve estimular a curiosidade, evitar a preguica mental,

evitar os blogueios mentais, auxiliar os alunos no entendimento da teoria e sua

aplicacdo na pratica, induzir a solug@es criativas, estimular a apresentacdo oral

para os colegas e producado escrita dos resultados. A forma de avaliacdo desta

estratégia utiliza a apresentacdo oral, na qual os alunos em equipes apresentam

0 processo de realizacdo do projeto por meio de fases, etapas, tarefas e

métodos de projeto. O Quadro 102 apresenta a descricdo da estratégia de

apresentacgéo oral .

DESCRICAO

E uma atividade coletiva que visa a apresentacdo das diversas atividades
realizadas no desenvolvimento de um projeto. O professor conduz os
alunos a realizarem apresentacoes orais.

OPERAGOES DE

Obtencao e organizacao de dados/Analise, Aplicacdo de

PENSAMENTO métodos/Pesquisas/Tomada de decisdo/Critica/Busca de
(Predominantes) solucoes/Aplicacao de fatos a novas situacoes.
DINAMICA DA O professor organiza as apresentacdes de forma que todas as equipes
ATIVIDADE apresentem as atividades realizadas. Também realiza comentarios sobre a
adequacéo da aplicacao de métodos e dos resultados obtidos. Induz a que
os ouvintes comentem e comparem suas aplicacoes e resultados.
AVALIACAO Apresentacéo visual e oral, os recursos de auxilio, troca de informacoes

com os outros participantes e com a turma. Eficacia na aplicacdo dos
métodos projetuais e seus inputs e outputs.

Quadro 102 Estratégia apresentacéo
Fonte: da autora
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A estratégia de apresentacao desenvolve a desinibigdo, expressao, critica
e criatividade. Sendo que cada equipe desenvolve um projeto diferente, as
trocas de informagdes contribuem com o entendimento e a constru¢cdo do
pensamento projetual.

Outra estratégia de ensinagem que o MEM propde é o Estudo de Texto
que permite a construgdo de conceitos feitos coletivamente. Esta € uma forma
de obter um retorno dos alunos, bem como dos mesmos desenvolverem o
respeito pela opinido do grupo e fomentar o habito da leitura e interpretacéo de
textos. E habitual perceber na universidade que os alunos chegam com
dificuldade de leitura e interpretacdo de textos, por isto recomenda-se que o
texto a ser trabalhado seja escolhido depois de conhecer a turma, pois assim se
0 habito de leitura ndo estiver interiorizado pode-se escolher um texto simples e
gue se refira ao campo de atuacdo do design. Se a turma mostra um bom habito
de leitura podem ser passados textos mais complexos. A estratégia de Estudo

de Texto é mostrada do Quadro 103.

DESCRICZ\O E a exploracio de idéias de um autor a partir do estudo critico de um texto
e/ou a busca de informagées e a exploracao de idéias de autores
estudados.

OPERACOES DE Identificacao/Obtencao e organizacao dos dados/Interpretacao/
PENSAMENTO Critica/Analise/Reelaboracdo/Resumo.

(Predominantes)

DINAMICA DA Selecionar um texto que esteja de acordo com o nivel de desenvolvimento
ATIVIDADE do grupo em relagao a habilidade de leitura e interpretacao de textos.

Dividir o grupo em equipes de forma que todos leiam o texto e os

comentarios sejam parte da avaliacdo da equipe.

1. Identificar o contexto do texto: dados sobre autor, data e abordagem;

2. Andlise tematica: compreensao da mensagem do autor: tema, ideia

central e idéias secundarias;

3. Analise interpretativa/extrapolacédo ao texto: levantamento e discussao

de problemas relacionadas com o texto;

4. Levantamento de exemplos de situacdes similares as colocadas no

texto;

5. Sintese: reelaboracao da mensagem do texto, com base na contribuigao

pessoal.

AVALIA(;AO Participagao oral, com comentario do aluno, tendo em vista a vontade de
participacdo, habilidades de compreensao, analise, sintese, julgamento,
interferéncias, troca de informacdes com os outros participantes.
Producao escrita de respostas a perguntas sobre o texto.

Quadro 103 Estratégia da aprendizagem: Estudo de Texto
Fonte: Adaptado de Anastasiou (2006, p.80)

Na aplicagdo desta estratégia, deve-se evitar dividir o texto em capitulos e
distribui-los entre as equipes. Recomenda-se, que o texto seja lido por todos,
capitulo a capitulo.

Também se recomenda evitar solicitar aos alunos a simples leitura do texto

em sua totalidade e a elaboracdo de um resumo, pois esta ndo é uma operagao


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0721262/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0721262/CA

Modelo de ensino de métodos de design de produto (MEM) 352

mental simples e precisa do auxilio do professor. Os alunos reclamam deste tipo
de atividade, pois alguns se acomodam e copiam de outros. Também se
manifestam negativamente quando n&o recebem o retorno do professor.

Como a disciplina de Metodologia de Projeto é oferecida no 1° ano, sabe-
se da dificuldade de leitura e interpretacdo por parte dos estudantes, dessa
forma, os textos devem ser simples e dindmicos. A sugestdo €, por exemplo, no
primeiro semestre adotar o livro A arte da Inovacao do escritério da IDEO ja que
se trata de um texto com linguagem facil que pode ser entendido pelos alunos
gque ingressam na universidade com dificuldade na interpretacdo de textos.
Também porque o livro narrado em primeira pessoa conta o trabalho dentro de
um escritério de design. E para o segundo semestre Gestdo Estratégica do
Design: Como um 6étimo design fara as pessoas amarem sua empresa. Este livro
possui também uma linguagem acessivel e oferece uma visdo estratégia do
design o que permite que o0s alunos adquiram uma visdo mais ampla da

profisséao.

5.2.1.2
Recursos

O MEM propde como ferramentas para facilitar a comunicagéo docente e a
aprendizagem significativa dos alunos, a aplicagcdo de trés recursos: 1) Livro; 2)
Cards e 3) Transparéncias em data show. A seguir séo descritas cada uma das
ferramentas.

No Capitulo 3 foi mencionado o desenvolvimento do livro para o ensino de
40 métodos de projeto. O MEM propde que este material auxilie o professor e o
aluno no ensino e aprendizagem desses métodos.

O livro e os Cards foram apresentados no referido capitulo, sendo que o
livro sofreu algumas altera¢cBes devido a exigéncias da Editora que vai publica-lo
no primeiro semestre de 2011. A capa e o formato do livro ficaram mais simples
e menores que da proposta inicial, jA que o publico alvo € composto
basicamente por estudantes do curso de design na habilitacdo em projeto de
produto, ele deve ser acessivel. A Figura 73 mostra a capa e formato

modificados.
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40 METODOS E
FERRAMENTAS
DO DESIGN DE
PRODUTOS

Figura 73 Capa do livro modificada
Fonte: da autora

As transparéncias apresentadas em data show seguem a sequéncia dos
contetidos apresentados nos planos de ensino dos Quadros 95 e 96. Os slides
sdo bem organizados, mantém uma unidade visual, utilizam muitas imagens
para reter com maior facilidade as informagdes, considerando que os alunos
podem ter modalidades de aprendizagem diferentes, ou seja, serem visuais,
auditivos e cinestésicos. As transparéncias ou slides buscam atender a
modalidade visual e como servem de auxilio da aula expositiva dialogada,
atendem também a modalidade auditiva. Como mencionado no Capitulo 4, um
material gréfico direcionado para professores estd sendo desenvolvido em um
projeto de pesquisa, que sera concluido em dezembro de 2010. Contudo, cabe
mencionar que este material poderd ser publicado para que docentes possam
utilizar em suas aulas.

Na Figura 74 um exemplo das capas das aulas que mantém apenas uma

linha horizontal com uma cor de identificacao e o titulo do tema a ser tratado.
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DESIGN
Corpo Multidisciplinar de Conhecimentos

Copyright , by Ana Veronica Pazmino

Processo de Design

Copyright ©, by Ana Veronica Pazmino

METODOLOGIA
NO CAMPO DO

DESIGN

Copyright €, by Ana Veronica Pazmino

Problematizacéo ou Projeto
Informacional

Problema e Enunciado

Briefing

Copyright ©, by Ana Veronica Pazmino

Figura 74 Slide de temas das aulas
Fonte: A autora

354

Os Slides mantém a cor da linha para melhor identificag&o, possuem textos

com no maximo sete palavras por linha e contem no maximo 13 linhas,

facilitando a leitura e evitando o cansaco por parte dos alunos. A seguir sdo

mostrados alguns slides da aula 3 que trata sobre a metodologia no campo do

design.
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A utilizagdao de métodos
como conjuntos de

METODOLOGIA acdes com as quais se
pretende atingir

NO CAMPO DO | gpjetivos de modo a
evitar erros. E tao

DESIGN antigo como a =t

curiosidade do homem. R el

Pai do Racionalismo

Copyright ©, by Ana Veronica Pazmino Copyright ©, by Ana Veronica Pazmino

Os quatro grandes principios do métodos cientifico METODOLOGIA DE PROJETO
10 Evitar cuidadosamente, a precipitagdo e ndo aceitar algo

que n3o se apresente claramente; A palavra metodologia vem das
20 Dividir cada uma das dificuldades em tantas partes como n r_
necessarias para resolvé-las. (andlise) palavras gregas methodos” =

"caminho para chegar a um fim"e

30 Conduzir por ordem os pensamentos, comegando pelos

objetos mais simples e mais faceis de conhecer até os mais “/0g05’ " = “razao”. A Metodologia é
ek, (imse) o estudo das etapas a seguir num
(e} i iSO it -
40 Realizar revisdes para nada omitir A determinado processo.
7%

W

Copyright @, by Ana Veronica Pazmino

Copyright ©, by Ana Veronica Pazmino

Metodologia para

Metodologia é a area do campo Hesanvalvimmenis.de
das ciéncias, relacionada a Teoria do projetos trata do
Conhecimento, que se ocupa do estudo e aplicacdo
estudo de métodos, técnicas e de métodos para
ferran_m_er:tas e de_suaf apllcagogs /. solucionar problemas
na definicao, organizagao e solugao { M especificos e
SO
de problemas. o concretos de projeto

Copyright ©, by Ana Veronica Pazmino| Copyright @, by Ana Veronica Pazmino

Mesmo as tarefas
mais simples
obedecem a uma
loégica caracterizada
por uma seqiiéncia

de etapas. (Um 3
padeiro, um pedreiro O e
etc... ”

Toda atividade
racional seque, um 7
procedimento
légico que permite
alcancar um
objetivo
determinado

_ Copyright ©, by Ana Veronica Pazmino Copyright @, by Ana Veronica Pazming/

Figura 75 Slides da aula de metodologia no campo do design
Fonte: A autora

As aulas em slides ficam disponiveis no ambiente virtual da disciplina em

arquivo pdf. Os alunos podem abaixa-las e imprimi-las.
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Os slides apresentam um estilo homogéneo, sdo concisos, mais visuais e
visam dar suporte a aula expositiva dialogada de forma rapida e eficiente, por
meio de exemplos praticos da aplica¢cdo dos métodos de projeto.

No modelo de ensino anterior, os alunos mencionavam que era mais facil
fazer a prova, pois se lembravam dos slides. Sendo assim, este recurso favorece
a retencao das informacdes, tendo o complemento de explicagdes no livro e nos
cards para aplicar os métodos em situacbes reais de projeto. A Figura 76
apresenta um exemplo do conjunto de informacdes complementares entre os

slides, livro e cards.

4 . . )
BIONICA - FORMA, FUNCAO
Slide: ——\/
Exemplo de aplicacao
da Bidnica L
Livro: texto explicativo,
f infografico e exemplo *
i/\\\ . T’
R®F ‘
NEZINVANT>
9
: Card (frente e verso)
&l Texto explicativo e
R/ infografico
NS
- J

Figura 76 informacdes complementares entre os slides, livro e cards
Fonte: A autora

O livro e os cards sdo materiais que os alunos e designers podem

consultar sobre os métodos de projeto, uma explicacdo da técnica e ferramenta
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acompanhada por um infogréafico explicativo e exemplos de trabalhos de alunos
gue se destacaram pela sua qualidade e entendimento da aplicacdo correta dos
métodos. Na Figura 77 podem ser vistos dois exemplos dos infograficos

desenvolvidos para os métodos de projeto que fardo parte do livro.

/ Infografico de Grafico de Gantt

Gréfico de Gantt

o S
acionst

Infografico Seis Chapéus

7 S CArZ

Wovel 06 stuscas: Latrategics, Tatica o
Oparaciomat

L

Figura 77 Infograficos dos métodos Gantt e Seis Chapéus
Fonte: A autora

Os infograficos como meio visual para explicar os métodos foi a melhor
estratégia para que as informacdes sejam entendidas pelo publico jovem. O

infografico equaciona texto e ilustracdo para transmitir a informacéao visualmente.
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Além de contar (uso do texto), o infografico mostra o método e suas

caracteristicas mais relevantes.

5.2.1.3
Estratégias de Avaliagédo

As estratégias de avaliacdo que fazem parte do MEM buscam identificar o
que falta aprender aos alunos para alcancar os objetivos da disciplina. A primeira
€ uma avaliacdo das atividades praticas buscando identificar o que o aluno foi
capaz de aprender para aplicar em situacfes reais. Esta avaliacdo deve ser
realizada ao longo do semestre sempre vinculada a estratégia de projeto.
Atendem aos dominios cognitivo, afetivo e psicomotor no sentido dos
movimentos das habilidades e comunicagcdo ndo discursiva. O Quadro 104

apresenta a descri¢do e caracteristicas da estratégia das atividades praticas.

DESCRI(;AO E uma avaliacdo das diversas atividades realizadas no desenvolvimento de
um projeto. O professor avalia a compreensao do conhecimento na
aplicacao em situacoes reais.

DOMINIO DE Dominio cognitivo: Conhecimento, compreensao, aplicacao, analise,
APRENDIZAGEM sintese e avaliacao.
(Predominantes) Dominio afetivo: Resposta, valorizacao, organizacao.
Dominio psicomotor: movimentos de habilidade como desenhar; e
comunicacao nao discursiva como expressar e comunicar.

DINAMICA DA O professor deve estabelecer um roteiro de critérios, em que sao colocados
AVALIACAO sim o ndo quando alcancados. Também podem ser utilizados valores para

mensurar a extensao dos conhecimentos.

Aavaliacao deve ser por equipes.

Deve ser realizada semanalmente com metade da turma e na outra semana

com as outras equipes, assim nao ha excesso de informacoes.

Cada atividade realizada deve ter notas que indicam a complexidade da

atividade.

Quadro 104 Estratégia de avaliagdo pratica
Fonte: da autora

Além da avaliacdo semanal das atividades praticas, o0 MEM propbe uma
avaliacdo bimestral de provas objetivas. As questbes de multipla escolha
oferecem algumas vantagens como: requer a capacidade de analisar as
possiveis respostas, reduz a probabilidade por acaso, além de facilitar a
correcdo por parte do docente. Aqui cabem também questdes de certo e errado

gue sao de preparo simples. O Quadro 105 mostra a descricdo desta estratégia.
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DESCRICAO E uma avaliacio objetiva composta por questdes elaboradas de forma que
s6 admitam uma ou mais respostas corretas. O professor obtém
informacoes Uteis para facilitar o processo de aprendizagem .
DOMINIO DE Dominio cognitivo: Conhecimento, compreensao, aplicacao, analise,
APRENDIZAGEM sintese e avaliacao.
(Predominantes)
DINAMICA DA O professor deve elaborar as perguntas de forma que possa identificar as
AVA|_|Ac,&0 deficiéncias individuais. O docente deve possuir conhecimento da area.
Aplicar questoes de escolha mUltipla, certo ou errado.

Quadro 105 Avaliagdo de prova objetiva
Fonte: da autora

A avaliacdo objetiva oferece um feedback ao aluno, permite identificar a
deficiéncia individual e ndo da equipe, permite também uma comparacéo entre
turmas.

Por outro lado, para conhecer o aluno o MEM propde algumas estratégias
de avaliacdo como: Observacéo, a avaliacdo do desempenho deve ser realizada
de forma sistematica e auxiliada por listas de verificacdo por meio de critérios
adequados a pratica do designer como: planejamento, responsabilidade,
qualidade, criatividade, trabalho em equipe, habilidade no desenho, capacidade
de pesquisa, capacidade de andlise e sintese.

Outra estratégia sdo 0s questiondrios que permitem identificar opinides,
conhecimentos, experiéncia na area, identificar as modalidades de
aprendizagem. No apéndice 2, 3 e 4 se encontram 0s questionarios propostos
pelo MEM para conhecer os alunos. No Quadro 106 a descricdo desta

estratégia.

DESCRICZ\O E uma avaliacao similar com a prova escrita. Entretanto a diferencia é que
no questionario nao ha questdes verdadeiras ou falsas. O objetivo é
identificar opinides, comportamentos, experiéncias, sentimentos etc.

DOMINIO DE Dominio cognitivo: Conhecimento
APRENDIZAGEM Domino afetivo: Resposta, valorizacdo, caracterizacdo por um valor.
(Predominantes)

DINAMICA DA O professor deve elaborar as perguntas de forma que possa identificar o

AVALIACAO perfil psicografico, perfil comportamental, as modalidades de
aprendizagem e habilidades.

Quadro 106 Questionarios
Fonte: da autora

Para a aprendizagem significativa € fundamental conhecer o que o aluno
sabe, e a partir disso ensina-lo de acordo. Assim, o MEM propde conhecer 0s

alunos para facilitar o processo de ensino-aprendizagem.


DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0721262/CA


PUC-RIo - Certificacdo Digital N° 0721262/CA

Modelo de ensino de métodos de design de produto (MEM) 360

O modelo de ensino MEM foi implantado durante o primeiro semestre de
2010 na disciplina de Metodologia de Projeto do Curso de Design da Univille. A

descri¢do e avaliacao serd mostrada no Capitulo 6.

5.3
Sintese do capitulo

O capitulo descreve o Modelo de Ensino de Métodos de projeto (MEM).
Primeiramente foi mostrado o Projeto Politico Pedagogico (PPP) da Univille, pois
qualquer acao pedagodgica do professor deve ter relacdes entre o que ocorre em
sala de aula com os processos e estruturas mais amplas do ensino da
instituicdo. O modelo proposto atende as necessidades do PPP da instituicéo,
embora no capitulo se faga também uma critica do Projeto vigente no curso de
design da Univille.

A seguir € descrito o MEM, apresentando inicialmente a macro estrutura e
depois descrevendo cada um de seus elementos constitutivos. O planejamento
de ensino é o ponto central que mostra 0s objetivos apoiados na aprendizagem
significativa e que atendem aos dominios cognitivos e emocionais. Foram
mostrados o planejamento da disciplina e os planos de ensino para um primeiro
e segundo bimestres. ApO0s a apresentacdo dos planos sao descritas as
estratégias de aprendizagem de forma que o professor possa conhecer a
dindmica da atividade e a forma de avaliacdo. Da mesma forma, sé&o
apresentadas as estratégias de avaliacéo e finalmente os recursos que o modelo
sugere sejam utilizados para uma maior eficacia do processo de ensino-
aprendizagem. Slides de aulas, livro e cards como materiais didaticos que
buscam uma aprendizagem mais significativa, que motivem e facam o educando
de uma consistente preparacdo tedrica, vinculada a atividade pratica de
desenvolver projetos.

O modelo de ensino proposto € um guia que se apoéia nos fundamentos
pedagdgicos e na teoria da aprendizagem significativa e visa oferecer este
conhecimento aos professores que desconhecem estes saberes, assim como,
ilustra a importancia dos métodos de projeto como instancias intermediarias do
processo projetual. Assim, trata-se de um material de apoio para quem exerce a
docéncia apenas com base na sua intuigdo e pratica ou como designer atuante.

Cabe salientar que ndo existe uma receita metodoldgica para o ensino em
qgualquer area ou campo de conhecimento. Por isso, 0 modelo aqui proposto &

um norte para o professor. Cabe a ele, pesquisar e refletir sobre o seu
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conhecimento, sua pratica profissional, conhecer o PPP do curso, conhecer e
analisar a estrutura dos contetdos com que vao trabalhar; olhar para a realidade
da disciplina, dos seus alunos, definir as melhores estratégias para alcancar os
objetivos do planejamento de ensino. Cabe a ele também, selecionar e utilizar
estratégias de aprendizagem e avaliagdo, buscar conhecimento tedrico-préatico
dos métodos de projeto; dominio do planejamento e do desenvolvimento da
pratica docente-discente; criatividade e sobre tudo responsabilidade com a acao

docente no campo do design.
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