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Glossário 

Aprendizagem Significativa : de David Ausubel focaliza na aprendizagem 

cognitiva, se apóia num processo por meio do qual uma nova informação 

relaciona-se com um aspecto especificamente relevante da estrutura de 

conhecimento do aluno. 

Currículo em espiral: o aprendiz deve ter a oportunidade de ver o mesmo 

tópico mais de uma vez, em diferentes níveis de profundidade e em diferentes 

modos de representação.  

CAPS: sigla das fases de processo de projeto Criatividade, Análise, 

Planejamento e Síntese. 

Designs:  produtos 

Didática:  Disciplina que investiga os fundamentos, as condições e os modos de 

realizar e educação mediante o ensino. Possibilitando que os professores das 

áreas específicas que convertam as ciências, as artes, a filosofia em matéria de 

ensino, instituindo os parâmetros pedagógicos (da teoria da educação) e 

didáticos (da teoria do ensino) na docência de disciplinas e articulando-os aos 

elementos lógico-científicos dos conhecimentos próprios de cada área. 

Ensinagem: Termo adotado por ANASTASIOU (2006) para significar uma 

situação de ensino na qual necessariamente decorra a aprendizagem, sendo a 

parceria entre o professor e alunos a condição fundamental para o 

enfrentamento do conhecimento, necessário à formação do aluno durante o 

cursar da graduação. 

Ferramentas de projeto:  está dentro do modelo de processo de projeto e são 

Instrumentos físicos ou conceituais que se apresentam como tabelas, matrizes, 

são recursos que controlam inputs para obter outputs. 

High Concept: capacidade de criar beleza artística e emocional, de perceber 

padrões e oportunidades, de combinar conceitos aparentemente desconexos. 

(Pink, 2005). 

High Touch:  capacidade de criar laços de empatia, de compreender sutilezas 

das interações humanas, de encontrar alegria interior, de suscitá-la nos outros e 

de enxergar além da superfície na busca de propósito e sentido - estão em 

ascensão. (Pink, 2005). 
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MEM: modelo de ensino de métodos de projeto de produto 

Metodologia de design: Ciência que estuda os métodos de design. 

Metodologia do ensino superior:  conjunto de enfoques teóricos e 

procedimentos práticos para realizar os objetivos do ensino superior. 

Método de design:  Conjunto de procedimentos que visam atingir um objetivo de 

projeto. 

Modelo de processo de projeto:  Esquema da sequência das operações, ou 

encadeamento de fases e etapas de um projeto. Podem ser prescritivos ou 

descritivos.  

Multidisciplinar:  Trabalho simultâneo de uma gama de disciplinas, sem que se 

ressaltem as possíveis relações entre elas. Justaposição ou integração de 

disciplinas ou conteúdos sem nenhuma tentativa de síntese. Justaposição de 

diferentes disciplinas, situadas geralmente no mesmo nível hierárquico e 

agrupadas de forma a propiciar o surgimento de relações entre elas. 

Práxis : a relação dialética entre o designer e a natureza, na qual o designer, ao 

transformar a natureza com seu trabalho, transforma a si mesmo. 

Processo cognitivo: Relacionado ao conjunto dos processos mentais no 

pensamento, na percepção, na classificação, reconhecimento. 

Técnica de projeto:  Meios auxiliares para solução de problemas não se 

apresentam necessariamente de forma instrumental. 
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ANEXO 1 
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APÊNDICE 1 

 

 

Questionário destinado aos professores da Univille 

 

Universidade da Região de Joinville – UNIVILLE 
Departamento de Design 
Acadêmica: Cinthia Larissa da Costa Orientadora: Ana Veronica Pazmino Weber 
Habilitação em Planejamento Visual - Trabalho de conclusão de curso 
Projeto: Material gráfico para auxílio do ensino de métodos de projeto de design 

Objetivo 

Trata-se de uma pesquisa exploratória para o levantamento das necessidades do professor 
para o desenvolvimento de um material gráfico de um modelo de ensino de métodos de projeto. 

Tratamento das informações 

As informações obtidas nesse questionário serão utilizadas para a tese de doutorado da Profa. 
Ana Verônica Pazmino e para o desenvolvimento do material gráfico do modelo de ensino de 
métodos de projeto.  

Seus dados 

 
Nome completo:  
 
Idade:  
 
Instituição (es) em que atua como professor:  
 
Disciplinas que leciona:  
 
Tempo como professor da disciplina de projeto:  
 
Tempo como professor da disciplina de metodologia de projeto:  
 
Sua graduação: curso, instituição e ano de conclusão:  
 
Especialização: curso, instituição e ano de conclusão: 
 
Mestrado: curso, instituição e ano de conclusão:  
 
Doutorado: curso, instituição e ano de conclusão:  
 
Você teve conhecimentos de técnicas e ferramentas de projeto na: 

(   ) graduação  (   ) especialização  (   ) mestrado  (   ) doutorado (   ) ao lecionar a disciplina 

Quando iniciou a lecionar a disciplina de metodologia de projeto e ou projeto você: 
(   ) conhecia a disciplina com profundidade bem maior do que a exigida no programa 
(   ) conhecia, mas não com profundidade 
(   ) não conhecia, mas tinha experiência prática 
(   ) não conhecia, mas tinha afinidade 
(   ) não conhecia  

Você cursou alguma disciplina de metodologia do ensino superior? 
(   ) sim   (   ) não 
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Se sim, em que curso e instituição:  

Como você faz para conhecer seus alunos? 

Como são suas aulas? 

(   ) Aulas expositivas  
(   ) Aulas práticas 
(   ) Aulas expositivas e práticas   
Outras:  
Quais são os autores base para sua preparação de aula? 

Qual a maior dificuldade que já teve em preparar as aulas? 

Que tipos de livros você costuma ler? 
(   ) Livros de design 
(   ) Livros de outras áreas. Qual área?  
(   ) Literatura em geral 
(   ) Todas as opções acima 
Que características são mais importantes em um livro ou guia de ensino, por ordem de 
importância (1 mais importante 5 menos importante): 
(   ) qualidade de informação  
(   ) qualidade das imagens  
(   ) formato  
(   ) tamanho  
(   ) qualidade gráfica do layout  

Com relação a livros, cite os que lhe atraem por: 
qualidade de informação :  
qualidade das imagens :  
pelo formato :  
pelo tamanho :  
pela qualidade gráfica do layout :  

Qual revista (qualquer uma) lhe agrada pela distribuição visual?  

Qual revista (qualquer uma) lhe agrada pela qualidade da informação?  

Quais sites e blogs de design você costuma acompanhar?  

Como é a sua relação com a leitura de informações ou textos em telas de computador? 
(   ) ótima 
(   ) boa, mas prefiro material impresso 
(   ) ruim e faço questão de ter material impresso 

Um guia de ensino de métodos de projeto deveria ser : 
(   ) virtual 
(   ) impresso  
Você utiliza algum marcador de página ou post-it  durante a leitura? 
(   ) sim 
(   ) não 
Em um livro a capa deveria ser: 
(   ) dura 
(   ) fina 
As informações de um guia de ensino de métodos de p rojeto devem 
estar em: 
(   ) somente em texto 
(   ) uso de infográficos para exemplos 
(   ) equilibrar texto e imagens 
Qualquer dúvida que ocorra durante o preenchimento desse questionário você poderá entrar em contato 

pelo e-mail cin.verter@gmail.com, anaverpw@yahoo.com  
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APÊNDICE 2 

 

 

Questionário (1) aplicado aos alunos  

 

Este questionário visa conhecer cada um dos alunos da turma de MPR 

(Metodologia de Projeto) 

 

Nome: _________________________________________________ 

Idade: ____________________ 

Sexo: ____ F ____ M 

Bairro onde mora: 

____________________________________________________ 

Onde concluiu o ensino médio: 

____________________________________________________ 

Intenção de Habilitação:  ____ Design de Produto  

____ Programação Visual 

Situação atual:   ____ Somente estudante 

  ____ Estudante e trabalhador 

  ____ Bolsista 

Já atuo na área de design  ____ Sim ____ Não 

Se sim, diga por quanto tempo e o local. 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

Cite 5 atividades que você realiza em seu tempo livre 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

Cite 5 programas de TV que você costuma assistir com maior 

freqüência 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 
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________________________________________________________

________________________________________________________

____________________________________________ 

Cite 5 revistas que você costuma ler 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

________________________________________________________

________________________________________________________

____________________________________________ 

Cite 5 filmes que você gostou 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

________________________________________________________

________________________________________________________

____________________________________________ 

Possui computador em casa? ____ Sim ____ Não 

Possui internet? ____ Sim ____ Não 

Com que software(s) sabe trabalhar?  

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

Quais os motivos de fazer o curso de design? 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

____________________________________________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0721262/CA



 443 

APÊNDICE 3 

Questionário (2) aplicado aos alunos  

 

Marque ao lado das características apenas as que combinam com você 

Modalidade Visual  

A mente vagueia sobre atividades mentais  

Tem problemas em seguir ou relembrar instruções verbais  

Prefere observar a efetivamente participar de atividades e 
discussões em grupo   

Gosta de ler silenciosamente  

É cuidadoso e organizado  

Presta atenção a detalhes  

Tem letra legível e bem cuidada  

É um bom orador  

Memoriza facilmente vendo retratos e diagramas   

Pode ter memória fotográfica  

Tende a ser expansivo  

Tende a ser racional  

 

Modalidade Auditiva  

Distrai-se facilmente  

Perde o interesse rapidamente em apresentações visuais  

Gosta de atividades auditivas  

É ativo em situações de discussões em grupo  

Prefere leitura em voz alta a leitura silenciosa  

Escuta música enquanto estuda ou faz a tarefa de casa  

Tem letra descuidada e freqüentemente ilegível  

Memoriza facilmente seqüências e listas  

Memoriza nomes facilmente  

Geralmente tem memória auditiva  

Tende a ser moderadamente expansivo  

Tende a ser fechado com relação às emoções.  

 

Modalidade Cinestésica  

Mexe o lápis ou o pé enquanto pensa, estuda o faz provas.  

Adora manusear objetos  

Utiliza bastantes gestos com as mãos e linguagem corporal  

Toca as pessoas enquanto fala com elas  

Tende a não gostar de ler  

Aprecia atividades manuais  

Aprecia atividades de resolução de problemas  

É desorganizado   

É um mal orador  

Geralmente tem problemas em memorizar nomes, listas etc.  

Tende a ser quieto, tímido ou reservado.  

Tende a ter facilidade para expressar emoções  
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APÊNDICE 4 

 

Questionário (3) aplicado aos alunos  

 

Coloque um nº de 1 até 3 do lado de cada um dos aspectos 

mencionados. Sendo 1 mais baixo e 3 o mais alto. 

 

Tem habilidade no desenho?  

É criativo?  

Planeja as atividades antes de realizá-las?  

É curioso em buscar informações?  

Tem dificuldade em trabalhar em equipe?  

Tem dificuldade em seguir um processo rigoroso?  

Consegue cumprir prazos?  

Em um problema, analisa-o cuidadosamente?  

Em um problema, procura direto a solução  
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APÊNDICE 5 

 

Briefing  Projeto da disciplina 

1. INFORMAÇÕES GERAIS 

• Proposta 
O material a ser desenvolvido pela sua equipe poderá fazer parte de um Kit 
de ensino de design para crianças intitulado “Mini Designers” que foi 
desenvolvido no projeto de pesquisa da Univille em 2008 
Os melhores produtos desenvolvidos poderão fazer parte do Kit “Mini 
Designers” 
• Objetivo 
Ensinar por meio do design crianças do ensino fundamental em escolas 
particulares e municipais. Com isto, os alunos poderão adquirir novas formas 
de aplicação e entendimento das disciplinas do currículo escolar. Outro 
beneficio, acredita−se, seja a criação de uma rede de parceria escola 
universidade. Os professores poderão aproveitar o material de ensino do 
design para criar novas atividades em sala da aula. E finalmente a educação 
infantil poderá obter novas formas de reformular o pensamento e despertar a 
criatividade por meio do desenvolvimento das atividades mentais e manuais 
que o design pode proporcionar. 
O Kit “Mini Designers” desenvolvido em 2008 é composto por uma 
embalagem com oito nichos, em cada um pode ser colocado um livrinho, gibi, 
jogo etc. explicando os assuntos vinculados às disciplinas do currículo escolar 
(Geografia, História, Português, Ciências, Matemática e Artes). Dois espaços 
da embalagem poderão conter materiais como: tinta, biscuit, canetinha 
colorida, lápis de cor, cola e tesoura etc., para realizar atividades como: criar, 
desenhar, pintar, colar, recortar, montar, pesquisar, moldar. 

 

1.1 Equipe de projeto 
Nome: 
Nome: 
Nome 
Nome: 
Nome fantasia da equipe:  

 
1.2 Produto 
Nome:  
Categoria: Material de ensino de design 
Embalagem (tipos, pesos, conteúdos, etc.) Pode ter embalagem, não 
necessário 
Formas de uso / consumo – sazonalidade: Uso em sala de aula 
Matérias primas: Não tóxicos, leves.  
Materiais: tinta, biscuit, canetinha colorida, lápis de cor, cola e tesoura etc., 
para realizar oito atividades: criar, desenhar, pintar, colar, recortar, montar, 
pesquisar, moldar. 
Quais são as principais características diferenciais: Vínculo com uma 
disciplina do currículo do ensino fundamental (Geografia, história, português, 
ciências, matemática e artes. 
Pontos positivos do produto: Desenvolver a criatividade 
Influências culturais: Classe social 
Normas técnicas: Ver normas Inmetro 
Tecnologia que deve ser atendida:  
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1.3 Mercado 
O tamanho do mercado: Joinville 
Os principais mercados (áreas, regiões, estado etc). Sudeste 
A participação do produto nesse mercado (volume). Desconhecido 
A evolução do mercado. Crescimento de produtos voltados para o público 
infantil 
Sazonalidade ( Durante o período escolar de março a dezembro) 
 
1.4 Consumidor/ Público Alvo 
Definir quem usa o produto dividindo por sexo, classe social, faixa etária, 
ocupação profissional, estado civil, etc.  
Hábitos e atitudes dos consumidores em relação ao produto, tais como: 
brincadeiras comuns, comportamento de aprendizagem: 
Onde compra, quem compra e onde é feita a compra 
Quem decide a compra 
As razões são racionais ou emocionais 

 

1.5 Distribuição 
Lugares de distribuição: 
 
1.6 Concorrência 
Definir os principais concorrentes diretos, produto e fabricantes 
Quais os preços praticados pelos concorrentes:  
Pontos positivos e negativos dos produtos da concorrência: 
Principais campanhas de propaganda da concorrência / temas de sucesso / 
insucesso, mídia usada, período. 
Promoção de vendas e merchandising da concorrência / peças, temas, 
presença dos produtos de venda,  
Atuação, receptividade junto ao consumidor final e ao varejista 
 
1.8 Ação de comunicação, campanhas, brindes etc... 
Comente sobre as campanhas de propaganda que poderão ser feitas para o 
produto / objetivos/ posicionamento / temas / mídias usadas 
Material de apoio para vendas - folders, cartas, fichas de pedido, catálogos, 
site, etc 
 
1.9 Sugestões de temas que podem ser tratados no produto a ser 
desenvolvido 
Meio ambiente 
stop motion 
História em  Quadrinhos 
Serigrafia 
Historia dos produtos 
Embalagens 
Brinquedos 
Personagens 
Meios de transporte 
Sinalização 
Design e o esporte 
Artesanato 
Biônica 
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APÊNDICE 6 
 
 
Prova 1º Bimestre 
 
UNIVILLE 
UNIVERSIDADE DA REGIÃO DE JOINVILLE 
DISCIPLINA: METODOLOGIA DE PROJETO 
Turma: 1031 1AM 
Prova Bimestral 1º 
PROFESSOR: Ana Veronica Pazmino. 
DATA: 29/04/2010 

 
Aluno  __________________________________________________ 
 
A avaliação é uma forma de verificar em que medida você foi capaz de aprender os 
conhecimentos da disciplina e na sua capacidade de aplicar esses conhecimentos na 
prática.  
Leia com cuidado, não peça ajuda aos colegas, este não é um trabalho em equipe. 
*A empresa “Design MPR/1 ” da qual você faz parte, foi contratada por uma 
multinacional. Para desenvolver um produto inovador. 
O produto (objeto ou visual) busca sensibilizar as pessoas para não desperdiçarem a 
água.  

 
1. Qual afirmação é correta para definir o Briefing (0,3) 

a. Passos em ordem lógica para atingir o melhor resultado com o menor esforço; 
b. Conjunto de trabalhos realizados pelo designer, mostrando suas qualidades; 
c. Resumo do projeto com informações sobre o produto, mercado, público alvo, custo, 
prazo; 
d. Conjunto de requisitos tecnológicos, ergonômicos, culturais, funcionais, estéticos, 
econômicos, ambientais.  

2. Assinale os argumentos em favor da importância do conhecimento e uso de métodos 
de design (0,3) 

a. Dificuldades que surgem no projeto; 
b. Reduzida quantidade de informação; 
c. Tempo reduzido para o desenvolvimento do projeto; 
d. Tornar o processo de projeto mais intuitivo. 

3. Assinale a resposta correta que define a Análise Diacrônica (0,3) 

a. É a definição da intenção do projeto;  
b. É a pesquisa do produto ao longo do tempo; 
c. É a pesquisa do comportamento do público alvo; 
d. É a definição do problema de projeto. 

 
4. Coloque dentro dos parênteses a letra correspondente (P ou T ) para as 
características de caixa Preta e caixa Transparente (0,3) 

Processo não lógico (    )   Processo lógico. (    ) 
Processo explicável (    )   Processo não racional (    ) 
Designer do ponto de vista criativo (     )  Designer do ponto de vista Intuitivo (    ) 

5. Assinale a(s) resposta(s) correta(s) sobre métodos de design (0,3) 

a. Atendem às fases  do processo de design 
b. O método mais comum do design é o desenho 
c. As técnicas se apresentam sempre de forma instrumental 
d. Ferramentas se apóiam na intuição e na pratica 
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6. Para o desenvolvimento do produto mencionado no inicio da prova crie uma definição 
de público alvo que envolva a segmentação geografia, demográfica, psicográfica e 
comportamental (0,3) 

 
 
 
 
 
 

 
7. Imagine que o produto inovador a ser desenvolvido é um bebedouro público que 

sensibiliza o público para economizar água, monte uma análise das relações desse 
produto. (0,3) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8. Mencione três fontes de informação para levantar necessidades e desejos do cliente 

(0,3) 

 
 
 
 

9. Responda de forma objetiva a pergunta 1 do livro. (0,3) 
 
 
 
 
 
 
 

10. Responda de forma objetiva a pergunta 2 do livro. (0,3) 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

Bebedou

ro 
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PERGUNTAS DO LIVRO 

 

12 perguntas sobre os capítulos 1 até 9 do Livro A arte da inovação, 

usado como estudo de texto que fazem parte da prova bimestral. 

 

 

1. Que produto foi desenvolvido pela IDEO em 5 dias e passou por um 
canal de TV? Relate brevemente os aspectos relevantes desse 
desenvolvimento 
 
2. O que é a IDEO propõe com o dizer: construa sua estufa 
 

 

1. Qual a técnica criativa que é praticada quase todos os dias na IDEO? 
 
2. Mencione um produto mencionado no livro que foi desenvolvido a 
partir da observação do publico alvo? 
 

 

1. Mencione um produto que exemplifique que o público desenvolveu 
uma percepção ou hábito arraigado 
 
2. Explique a frase “o mito do gênio solitário” 
 

 

1. Fale de dois incentivos que são realizados na IDEO para construir 
ligações mais fortes entre as equipes. 
 
2. Qual a relação de protótipos com inovação e fale de um exemplo 
mencionado no livro. 
 

 

1. O que é e qual o objetivo da Tech Box? 
 
2. O que a IDEO chama de “olhar de soslaio”? Fale de um exemplo em 
que foi aplicado esse conceito. 
 

 

1 O que a IDEO chama de “polinização cruzada”? Mencione uma das 
maneiras para torná-la parte do ambiente de trabalho. 
 
2 Mencione duas características da(s) equipe(s) de IDEO 
 

 

 

DBD
PUC-Rio - Certificação Digital Nº 0721262/CA



 450 

 

APÊNDICE 7 

 
Prova 2º Bimestre  
 
UNIVILLE 
UNIVERSIDADE DA REGIÃO DE JOINVILLE DISCIPLINA: MET ODOLOGIA 
DE PROJETO 
Turma: 1031 1AM 
Prova Bimestral 2º 
PROFESSOR: Ana Veronica Pazmino. 
DATA: 24/06/2010 
 
Aluno  __________________________________________________ 
 
A avaliação é uma forma de verificar em que medida você foi capaz de aprender os 
conhecimentos da disciplina e na sua capacidade de aplicar esses conhecimentos na 
prática.  
Leia com cuidado, não peça ajuda aos colegas, este não é um trabalho em equipe. 
*A empresa “Design MPR/1 ” da qual você faz parte, foi contratada por uma 
multinacional, para avaliar e desenvolver um produto inovador. 
O produto é uma linha de embalagem para sabonetes de frutas do nordeste  

 
1. Liste 5 critérios importantes para realizar uma análise de produtos concorrentes (0,3) 
 
________________________ _________________________ ____________________ 
 
________________________ _________________________ 
 

2. Assinale os argumentos em favor da importância da realização de uma análise 
paramétrica ou sincrônica (0,3) 

a. Copiar o produto do concorrente; 
b. Identificar as melhores características e eliminá-las; 
c. Identificar as características para igualar ou ultrapassar o concorrente; 
d. Identificar inovações e evitar reinvenções. 

3. Assinale a resposta correta que define a lista de verificação (0,3) 

e. É a pesquisa dos elementos estéticos do concorrente;  
f. Permite detectar os pontos positivos e negativos do concorrente; 
g. Permite avaliar a relação custo x beneficio dos concorrentes; 
h. É a pesquisa histórica dos concorrentes. 
 

4. Da lista de necessidades para a embalagem a seguir transforme-as em requisitos de 
projeto (0,6) 

 
Necessidades Requisitos 
Ser atraente  
Ser ecológico  
Permita 
empilhar 

 

Identificar a 
fruta 

 

Informações 
legíveis 

 

Ter formas 
orgânicas  
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5. A partir dos requisitos da pergunta 4, monte um diagrama de ishikawa, crie outros 
requisitos, o diagrama deve ter 6 espinhas e 6 requisitos principais: publico alvo, 
material, função, forma, ilustrações, cores  (0,3) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9. Mencione três formas para eliminar o bloqueio mental (0,3) 
 

1. 
 
2. 
 
3. 
 

 
10. Assinale a(s) resposta(s) correta(s) das características da técnica 635. (0,3) 

a. Estimular um grupo de pessoas a produzir idéias; 
b. Deve ter um líder;  
c.  Deve ser realizada em silencio 
d. Usa associações de imagens ou palavras 

 

8. Responda de forma objetiva a pergunta 1 do livro. (0,3) 
 
 
 
 
 
 
 

9. Responda de forma objetiva a pergunta 2 do livro. (0,3) 
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PERGUNTAS DO LIVRO 

 

14 perguntas sobre os capítulos 10 até 15 do Livro A arte da inovação, usado 
como estudo de texto que fazem parte da prova bimestral. 

 

1. Porque a cultura pode ser uma barreira para produtos inovadores? 
De um exemplo dessa situação. 
 
2. O que significa criar uma experiência legal ao usuário ou 
consumidor? 
 

 

1. O que é pode ser feito quando o público é lento para aceitar 
inovações?  
 
2. De um exemplo de um produto ou serviço que ofereça uma boa 
experiência? 
 

 

1. Qual o significado de pintar fora do contorno? 
 
2. Qual a explicação no livro para que pequenas empresas tenham 
conseguido vencer grandes empresas? 
 

 

1. Mencione um produto ou serviço inovador que use o fator de 
“quebrar regras” para ter sucesso 
 
2. Qual o conceito de “abra e use” em um produto ou serviço? De um 
exemplo. 
 

 

1. Mencione algumas dicas para tornar um produto ou serviço simples? 
 
2. Mencione uma forma de brincar com o futuro  
 

 

1. O que significa um clique é melhor que dois? De um exemplo de 
produto ou serviço que use este recurso ou que não use este recurso. 
 
2. Mencione alguma forma de como criar bons produtos ou serviços? 
 

 

1. O que recomenda no livro sobre usar a cor para inspirar o projeto 
 
2. Qual a vantagem de realizar projetos-conceito? 
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APÊNDICE 8 
 
 
Questionário aplicado aos alunos  
 
Este questionário visa identificar o comportamento alcançado no 1º 
semestre pelos alunos em relação aos objetivos de aprendizagem da 
disciplina de MPR (Metodologia de Projeto) 

 
Nome do aluno (a): _______________________________________ 

 
1. Foram ensinados alguns métodos de projeto aplicáveis a diversas 

fases no processo de projeto, identifique do lado da técnica ou 
ferramenta em que fase deve ser aplicada. A para análise, S para 
síntese e C para criatividade. 
 

Técnica e ou Ferramenta 
Fase de 
Projeto 

635  

Análise diacrônica   

Requisitos de projeto   

Lista de verificação  

Análise das relações  

Briefing.  

Diagrama de ishikawa   

Definição Público alvo.  

Questionários   
Analise sincrônica  
Brainstorming  
Enunciado  
Painel semântico  

 
2. Consegue aplicar as técnicas e ferramentas de forma coerente e 

reflexiva em um projeto? 

 

Muito bem Pouco Nada 
   
 

3. Consegue analisar os elementos constitutivos de um projeto? 

 

 

4. Consegue organizar os diversos elementos de um projeto? 

 

Muito bem Pouco Nada 
   

Muito bem Pouco Nada 
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5. Consegue reunir os elementos de um projeto para criar soluções? 

 

Muito bem Pouco Nada 

   

 

6. Consegue desenvolver projetos em equipe? 

 

Muito bem Pouco Nada 

   

 

7. Consegue avaliar as melhores soluções das geradas no projeto? 

 

Muito bem Pouco Nada 

   

 

8. Consegue perceber a importância do trabalho em equipe? 

 

Muito bem Pouco Nada 

   

 

9. Consegue discutir sobre temas relacionados à atividade profissional? 

 

Muito bem Pouco Nada 

   

 

10. Consegue aceitar que o consenso faz parte do trabalho em equipe? 

 

Muito bem Pouco Nada 
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